ОБЩИЕ ПОНЯТИЯ

Ability - Характеристика 

Strength (STR) – Сила (Сл) 

Dexterity (DEX) – Ловкость (Лов)

Constitution (CON) – Телосложение (Тс)

Intelligence (INT) – Интеллект (Инт)

Wisdom (WIS) – Мудрость (Мд)

Charisma (CHA) – Харизма (Хр)

Alignment - мировоззрение 

Law – Закон 

Chaos - Хаос 

Good – Добро 

Evil - Зло 

Lawful – Ортодоксальный 

Neutral – Нейтральный 

Armor Class – Класс Защиты (КЗ) 

Bonus - Бонус 

Penalty – Штраф 

Character's Sizes - Размеры Персонажей: 

Fine - Мизерный 

Diminutive - Крошечный 

Tiny - Миниатюрный 

Small - Маленький 

Medium - Средний 

Large – Большой 

Huge - Огромный 

Gargantuan - Гигантский 

Colossal - Исполинский 

Saivng throw - Спасбросок 

Fortitude saving throw (Fortitude save) – Спасбросок на Стойкость 

Reflex saving throw (Reflex save) – Спасбросок на Реакцию 

Will saving throw (Will save) – Спасбросок на Волю 

Difficulty Class (DC) – Уровень Сложности (УС) 

Hit Point – Хит 

Subdual Damage - Стрессовый урон 

Классы персонажей

Barbarian - варвар 

Bard - бард 

Cleric - клирик 

Druid - друид 

Fighter - воин 

Monk - монах 

Paladin - паладин 

Ranger - следопыт 

Rogue – плут 

Sorcerer - колдун 

Wizard – маг 

Spellcasting classes - классы заклинателей

NPC - неигровые персонажи 

Школы магии:

Abjuration - Преграждение 

Conjuration - Вызов 

Divination - Прорицание 

Enchantment – Чары 

Evocation – Созидание 

Illusion - Иллюзия 

Necromancy - Некромантия 

Transmutation – Превращение 

