Престиж-классы на Фаэруне
Частенько при наборах в партии по Forgotten Realms ДМ сталкивается с проблемой разрешения/запрета дополнительных рас, классов и престижей из других сеттингонезависимых источников (например, комплитов и расовых сборников). В этой подборке сделана попытка составить список персонажей комплитов, допустимых для мира FR. Да, важное уточнение: редакция 3.5. Кроме того, обсуждается только Фаэрун, а не Мазтика, Кара-Тур или Закхара.
Авторы подборки:

LE_Ranger (le_ranger@mail.ru)

Марадзын (marazin1@yandex.ru)

Также в обсуждении принимали самое непосредственное участие другие посетители http://forums.rpgworld.ru.

Данная версия – 1.0 от 04.11.2006

Цветовые обозначения:
Синий - существует/нет причин для запрета.
Фиолетовый - может существовать/разрешение на совести ДМа.
Красный - не существует/весомые причины для запрета.
1. Complete Warrior
Базовые классы:
--- Hexblade - мало чем по своему принципу происхождения отличается от sorcerer’а, такой же одиночка, обладающий даром, никакой системы или общности с другими представителями своей профессии у него нет, а потому он может существовать в FR.
--- Samurai - вот здесь вопрос довольно спорный, даже в любом другом не ориентированном на Восток сеттинге самураи - редкие гости, к тому же имеющие огромные требования по квенте. Вердикт - можно с разрешения ДМа, но раса - лишь человек, выходец из Кара-Тура.
--- Swashbuckler - думаю, по этому классу споров никаких не будет. Идеальный вариант для начинающих пиратов, разбойников и прохиндеев, т. е. трети обитателей Берега Мечей.
Престиж-классы:
--- Bear Warrior – Этот престиж упоминается в City of Splendors – Waterdeep, кроме того, нечто подобное описывалось в трилогии «Звездный свет и тени». Может подойти для Народа Черной Крови...
--- Bladesinger – Класс происходит из FR.
--- Cavalier - вполне очевидно, что представители этого престижа в ФР существуют, вероятно, больше всего их в Кормире.
--- Dark Hunter - учитывая, что в самом описании класса написано Underdark, вопросы отпадают сами собой.
--- Darkwood - вполне сеттингонезависимый престиж, способный быть представленным в ФР достаточно богато.
--- Dervish - все-таки у престижа есть своя оригинальная атмосфера, сходную с которой припомнить трудно, равно как и традиции "танцоров с саблями". В общем - на усмотрение ДМа.
--- Drunken Master - хотя мастер пьяных драк вполне может присутствовать в мире, однако есть что-то в нем восточное, чего нет в Фаэруне.
--- Exotic Weapon Master - ничего особого не значащий престиж, подходящий для любой расы с излюбленным экзотическим оружием.
--- Eye of Gruumsh - орки в ФР есть, главный бог у них Грумш, посему причин для отказа нет.
--- Frenzied Berserker - "любимец" многих, думаю, после якшаний с демонами у потомков древних наров могли развиться разные психозы и способность временами впадать в неистовство.
--- Gnome Giant-Slayer - гномы ФР довольно мирный народ, живущий вдали от больших событий в мире, да и от великанов тоже. Сомнительно, чтобы в ФР у гномов были традиции борьбы с великанами. Хотя расовый бонус против гигантов у гномов есть, но не стоит предлагать этот престиж, например, скрытным лесным гномам…
--- Halfling Outrider - почему нет, вполне подходит для покинувшего Луирен полурослика.
--- Hulking Hurler - гиганты вполне могут быть представителями этого престижа.
--- Hunter of Dead - охотники на нежить совершенно точно существуют в церкви Келемвора, да и латандериты не брезгуют лупить мертвяков, правда, несколько иными методами.
--- Invisible Blade - отлично подходит для разного рода темных личностей по всему ФР, особенно в окрестностях Лунного Моря и Берега Мечей.
--- Justiciar – из похожего по духу есть только justiciar of Tyr, правда, значительно отличающийся от этого престижа. Но все равно такой «законник» может состоять в рядах тирран или быть наемником на службе правительств от Короны Кормира до властей Мензоберранзана, не нарушая атмосферы сеттинга.
--- Kensai - с одной стороны класс имеет явно восточную тематику, с другой - его идеалы вполне могут быть типично фаэрунскими, или даже он может служить кому-то из богов ФР (например, Торму).
--- Knight of Chalice - Ордена Потира в ФР не существует, хотя есть некоторые другие организации, сражающиеся с демонами и дьяволами, но их организация и представители несколько отличаются от Рыцарей Потира. Тем не менее, книга Champions of Ruin напрямую предлагает этот престиж для Рыцарей Имфраса II. Подобные несколько «отмороженные» борцы с извергами могут быть везде, где демоны и дьяволы массово мешают жить окружающим.
--- Knight Protector - мало отличающийся по духу от паладина класс, а потому препятствий к его использованию нет.
--- Master Thrower - ничего в плане отыгрыша этот престиж не требует, соответственно - запрещать его не стоит.
--- Master of Unseen Hand - о чем-то подобном в ФР, похоже, никогда не упоминалось. Все-таки класс очень специфический, на суд ДМа.
--- Mindspy - почему бы и нет, класс вполне подходит для жителей Фаэруна, особенно для существ с расовыми способностями чтения мыслей.
--- Nature's Warrior - вполне подходит для любых друидов - обитателей лесов, будь то друиды Сильвануса или Малара.
--- Occult Slayer - специально обученные убийцы заклинателей соответствуют всем принципам мира, а в особенности логики. Об этом и в Magic of Faerun было написано.
--- Order of the Bow Initiate - вроде про Орден Лука или его подобие в ФР ничего не говорилась, но такая организация, не очень большая и открытая, вполне может существовать.
--- Purple Dragon Knight - класс пришел из ФР, посему там ему самое место.
--- Rage Mage - магические традиции ФР довольно подробно расписаны, Ярого Мага не встречалось, хотя отдельные личности и могут существовать.
--- Ravager - только с адаптацией. Эритнула в ФР нет, но он может подойти для несколько отличающхся аналогов (Гарагос, например, или половина оркского пантеона).
--- Reaping Mauler - вообще монахи не очень известны в ФР, а такие индивиды из их числа еще большая редкость, хотя каких-либо канонов этот пристиж не нарушает.
--- Ronin - см. самурай, однако ронин, как самурай, лишившияся хозяина вполне может достранствовать до земель Фаэруна.
--- Spellsword - вполне вписывается.
--- Stonelord - где-нибудь в дварфийских городах такие, несомненно, есть.
--- Tattooed Monk - см. Reaping Mauler.
--- Thayan Knight – Класс пришел из ФР, Lords of Darkness.
--- War Chanter - вполне может существовать.
--- War Shaper - многие маги, друиды, монстры с требуемыми способностями могут иметь этот престиж.

2. Complete Divine:
Для адаптации классов стоит помнить, что в ФР любое божественное колдовство грантуется богами, там нет deityless-клериков.
Базовые классы:
--- Favored Soul - вполне сеттингонезависимый класс, по духу мало чем отличается от клирика.
--- Shurenja - как пришельца из Кара-Тура его вполне можно рассматривать, особенно если действие игры происходит на Востоке.
--- Spirit Shaman – вряд ли подобные традиции есть в ФР, учитывая специческое божественное влияние в сеттинге. В целом можно найти выход, приспособив шамана в служение какому-нибудь божеству, связанному с духами (Келемвор, Джергал, кто-то из эльфийского пантеона). Spirit Shaman может быть отшельником в Рашемене, где все замешано на духах. Правда, сомнительно - может ли там появиться шаман, при засильи вичларан и дуртан?
Престиж-классы:
--- Black Flame Zealot - класс изначально из ФР, Unapproachable East.
--- Blighter - в принципе в духе тех же Talontar blightlords, хотя класс ориентирован не на болезнь, а просто на уничтожение. Может подойти для агрессивных богов типа Талоса.
--- Church Inquisitor - церковной инквизиции в ФР практически нет, хотя в ряде случаев она может возникать. В ФР-кампании как-то был игрок с таким персонажем - инквизитор Тира, который сражался против преступного заговора священнослужителей в одном городе. Кроме того, учитывая события последних лет в церкви Бэйна-Цирика-Звима-Бэйна, подобные персонажи вполне могут появиться в рядах Жентарима.
--- Church Harrier - одиночные охотники за головами на службе церкви, особенно злой, вполне имеют право на жизнь.
--- Contemplative - очевидно они есть в ФР, особенно после Time of Troubles стали появляться.
--- Divine Crusader - очень даже вписывается в сеттинг.
--- Divine Oracle - прорицатель вписывается в сеттинг.
--- Entropomancer - есть в Чессенте культ Великого Ничто, Энтропии. Энтропоманты ФР должны быть связаны с ним. Но у этого культа есть свой престиж – Entropist (Lords of Darkness), значительно отличающийся от энтропоманта.
--- Evangelist - зазывалы в религию в условиях конкуренции богов, по логике, должны быть в ФР, но ни о чем подобном ни разу (кажется) не упоминалось. Посему – на усмотрение ДМа.
--- Geomancer - ах эта чудная мерзость, вполне могут быть такие чудаки-одиночки. Правда, для него надо искать совсем уж глухие места... В цивилизации такого просто порвут... Хотя он при правильном мировоззрении вполне может ужиться с Клыкощитами (см. Champions of Valor)
--- Holy Liberator - добрых церквей хватает, тиранских режимов тоже, а когда они схлестываются, появляются и святые освободители.
--- Hospitaler - их единицы, но они есть, даже где-то встречалось описание паладинов, защищающих путников от нападений разбойников и монстров.
--- Pious Templar - боевые чемпионы церквей, конечно, должны быть в сеттинге.
--- Radiant Servant of Pelor - Пелора в ФР нет, зато есть Латандер, которому этот класс и рекомендован в РПГА-серии Legacy of the Green Regent.
--- Rainbow Servant - для Маpтики самое то, а вот в Фа’руне такое вряд ли встретишь.
--- Sacred Exorcist - изгоняющий зло, таких толпы в ФР.
--- Sacred Fist - монах на службе у церкви, причин для запрета нет.
--- Seeker of the Misty Isle - никакого Туманного Острова в ФР нет, соответственно не должно быть и тех, кто его ищет. Но, учитывая то, что эльфы – не коренные жители ФР, класс допустим, с ограничением по квенте. Тем более, что упоминаний о них нет ни в Elves of Evermeet, ни в Demihuman Deities и в Demihumans of the Realms.
--- Shining Blade of Hieroneous - переделываем в Сияющий Клинок Торма и используем в сеттинге (Legacy of the Green Regent).
--- Stormlord - престиж изначально из ФР.
--- Temple Raider of Olidammara - некоторые сомнения все-таки есть, хотя вывод переделать под бога Маску напрашивается. Не вспомнить, чтобы была у него традиция обчищать чужие храмы. Legacy of the Green Regent рекомендует перенаправить этот класс на Тимору.
--- Ur-priest - вот он, самый спорный престиж. С одной стороны в ФР очень сильно влияние божеств, с другой - может найтись кто-то, кто сможет красть у них божественные силы для своих нужд. Первостепенная здесь проблема выживания такого индивида - боги не прощают своих врагов, особенно если те смертны. Можно пустить престиж в варианте «клерик мертвого бога».
--- Void Disciple - думаю, такого только для арканного кастера стоит пускать. Все-таки никто из богов такое учение не проповедует.
--- Warpriest - конечно, они должны существовать в ФР, учитывая хотя бы количество богов войны в разных пантеонах.
3. Complete Adventurer
Базовые классы:
--- Ninja – ниндзи подразумевают сильный восточный колорит, так что их стоит ограничивать, по крайней мере – Кара-Туром, Недоступным Востоком.
--- Scout – по большому счету, всего-навсего вариант рейнджера.
--- Spellthief – неплохо бы привязать его к соответствующему бэкграунду. Он может появиться, например, в Халруаа (хотя ворам там жить туговато).
Престиж-классы:
--- Animal Lord – очень неплохой выбор для служителей Малара, не желающих быть полноценными оборотнями.
--- Beastmaster – сгодится для жителей диких мест.
--- Bloodhound – охотники за головами всегда будут в цене.
--- Daggerspell Mage –ни о чем подобном на Фаэруне не слышно (промолчим про отсутствие Даггерспелл Гвардианов).
--- Daggerspell Shaper – см. выше.
--- Dread Pirate – почему бы и нет, хотя для некоторых регионов стоит заменить его на корсара Великого Моря (см. Shining South)
--- Dungeon Delver – где есть подземелья, там будут и специалисты по их секретам.
--- Exemplar – неплохо бы привязать его к определенной гильдии/организации/бэкграунду как минимум.
--- Fochlucan Lyrist – подобный бард диких мест может встречаться только на Муншае - в регионе, известном своими друидами и бардами. Конечно, колледж Фоклучан есть в Сильверимуне. Но House of the Harp, как теперь эта школа называется, достаточно долго был закрыт. Скорее всего друидобардские традиции давно утеряны.

--- Ghost-Faced Killer – учитывая явный восточно-самурайский стиль и экзотику самого престижа, его стоит запретить его или по крайней мере очень серьезно ограничить.
--- Highland Stalker – горный рейнжер, ничего особенного. Гор на Фаэруне полно. Сразу вспоминается Хребет Мира.
--- Maester – гном, он и в Африке гном.
--- Master of Many Forms – допустимо, как описано в адаптации престижа.
--- Nightsong Enforcer – подходит с адаптацией к соответствующей Ночной Песне фаэрунской группе.
--- Nightsong Infiltrator – см. выше
--- Ollam – хранитель дварфской культуры хорошо впишется в общество золотых гномов.
--- Shadowbane Inquisitor – где есть скрытое зло, там найдется место и инквизиторам. Правда, для замены Ордена Иллюминации стоит подобрать соответствующую фаэрунскую церковь. Например, кое-где для этого престижа сможет подойти, имхо, церковь Келемвора, выслеживающая некромантов.
--- Shadowbane Stalker – см. выше.
--- Shadowmind – учитывая ограниченность псионики на Фаэруне, этот класс стоит ограничить дуэргарами и другими псионическими расами или впускать для кампании с полноправной псионикой.
--- Spymaster – хорошо подойдет для злых организаций, а для добрых может работать вместе с агентами Арфистов, например.
--- Streetfighter – где есть города (особенно космпополитичные, типа Уотердипа), всегда будут и уличные бойцы.
--- Tempest – Фаэрун славится двуручными бойцами (даже есть региональный навык), так что этот престижник вполне впишется в него.
--- Thief-Acrobat – может быть членом соответствующей ячейки любой воровской гильдии.
--- Vigilante – может служить в рядах правоохранительных структур.
--- Virtuoso – продвинутый бард, почему бы и нет?
--- Wild Plains Outrider – можно адаптировать к любым диким равнинам Фаэруна, при этом не забывая, что для Шаара больше подойдет все же классический Шаарский охотник.
4. Complete Arcane:
Классы:
--- Warlock – вполне вписывается в Фаэрун, на тех же правах, что и любой тифлинг. Соответственно, будет более логичен там же, где обычны тифлинги. Еще одна адаптация варлока, имеющая право на жизнь - это спеллфайр. Естественно, с ограничением.

--- Warmage – традиции военных магов на Фаэруне схллду можно припомнить только две. Военные Волшебники Кормира не подходят – не тот стиль, так что разве что Рауматарские боевые маги (кстати, для них есть свой престиж в Lost Empires of Faerun). Арканных военных колледжей вообще не припомнить. Но класс вполне может оказаться логичным в агрессивной окружающей среде типа Серебряных Кордонов, действуя от лица Сильверимуна или, наоборот, Жентарима. Хотя это стоит оставить на усмотрение ДМа.
--- Wu Jen – слишком восточно и экзотично для Фаэруна. Стоит запретить вообще или очень ограничить (Кара-Тур и Недоступный Всток)
Престиж-классы:
--- Acolyte of the Skin – где есть изверги, там найдутся и те, кто хотят быть похожими на них, а этого барахла на Фаэруна полно… Подойдет как представитель культа, поклоняющегося демонам/дьяволам.
--- Alienist – они черпают силы из Far Realm, аналога которого в ФР-космологии нет.
--- Argent Savant – в манипулировании силой нет ничего необычного.
--- Blood Magus – достаточно экзотично, но препятствий не видно.
--- Effigy Master – этот класс можно ограничить мастерами иллюзий и конструкций – гномами.
--- Elemental Savant – стихийный маг, как и силовой, вполне нормален, правда, можно немного ограничить его божествами-покровителями. Маг с фокусировкой на огне нелогично смотрится на службе Амберли…
--- Enlightened Fist – в арканном монахе тоже ничего особенного нет, правда, стоит помнить, что колдуны-монахи есть в ордене Темной Луны.
--- Fatespinner – имеет мало общего с Auspician из Faith&Pantheons, но эксплуатирует ту же самую идею. Соответственно – можно ограничить теми, кто поклоняется Тиморе и Бешабе.
--- Geometer – мастер символов отлично впишется в Фаэрун.
--- Green Star Adept – Зеленой звезды на Фаэруне нет, как не заметно и астрологических традиций, а все необычные материалы уже давно описаны. Так что – запрет, или очень значительная работа по адаптации.
--- Initiate of the Sevenfold Veil – На Фаэруне есть призматика, значит, найдется и место тем, кто на ней фокусируется.
--- Mage of the Arcane Order – класс из ФР (гильдейский волшебник Уотердипа, Magic of Faerun), но может быть членом любого из многочисленных арканных обществ. Хотя вряд ли такое возможно в Халруаа (с их боязнью растерять свою магию) и в Тэе (с их подавлением всех и вся, жаждой магической мощи и магией круга).
--- Master Transmogrifist – превращениям дорога открыта, хотя вряд ли такой маг может появиться в культурно/цивилизованно-просвещенных областях.
--- Mindbender – мозголомки – то что доктор прописал для тэйцев и подобных им, желающим управлять.

--- Seeker of the Song – вполне подходит, с учетом того, что написано в книге об адаптации персонажа.
--- Sublime Chord – то же, что и у предыдущего. Тем более, даже указаны конкретные примеры для Фаэруна.
--- Suel Arcanamach – опять же, см. статью адаптации, в которой есть ссылки на Фаэрун. Хотя название престижника стоит сменить – на Фаэруне не было Империи Суэл.
--- Wayfarer Guide – такие «телепортаторы» могут быть в любой магически продвинутой стране, типа Халруаа или Калимшана.
--- Wild Mage – хаотичный маг – вполне нормально, тем более на Фаэруне, где есть области Дикой Магии (см.врезку в Комплите).
5. Complete Mage. 
Книга не так богата на престижники, как предыдущие, но тем не менее стоит пройтись и по ней…  Классов в ней нет. Учитывая новизну книги, здесь даны поверхностные описания престижей. Как ни странно, на сей раз книга благосклонна к ФР – не найти ни одного престижника, в корне противоречащего Фаэруну.
Престиж-классы 
--- Abjurant Champion – воин, поверхностно знакомый с защитной магией – ничего необычного для Фаэруна тут нет.
--- Eldritch Disciple – мультиклассовый ворлок/божественный заклинатель – нет особой экзотики, если полагать, что на Фаэруне есть ворлоки. Можно развить тему отношения к ворлокам как к тифлингам (см. пост по Complete Arcane).
--- Eldritch Theurge – мультиклассовый ворлок/арканный заклинатель – см. выше.
--- Enlightened Spirit – ворлок с селестиальными характеристиками – то же самое, что и ворлок, но на основе аазимара, а не тифлинга.
--- Holy Scourge – арканный заклинатель, спец по разрушению зла – карающему зло кастеру всегда найдется место на Фаэруне, например, в рядах тирран.
--- Lyric Thaumaturge – бард с улучшенным колдовским мастерством – см. Complete Arcane, про Sublime Chord.
--- Master Specialist – комментариев не требует. Кому-то не дают покоя лавры Красных Волшебников, хотя это, конечно, не одно и то же. Этот класс стоит запретить тэйцам – у них есть свой на эту тему.
--- Nightmare Spinner – арканный заклинатель, вплетающий страх в иллюзии – так и напрашивается для волшебников злых культов, хотя и ограничения для других придумать проблематично.
--- Ultimate Magus – мультиклассовый арканный подготавливающе/спонтанный заклинатель – заметно облегчит жизнь волшебникам/колдунам, идеально подходит для NPC (типа Симбул). Противопоказаний Фаэруну нет. 
--- Unseen Seer – скрытный персонаж, поверхностно знакомый с прорицанием, может работать на церковь, помогая тем же divine seeker’ам, или быть разведчиком Жентарима… Вполне подходящий для Фаэруна класс. 
--- Wild Soul – арканист, владеющий силой земли фей – допустим, с учетом статьи об адаптации. Лучше всего допускать такого в странах, тесно связанных с землей или природой, типа Рашемена и Муншае.
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