Когда Дети Играют
Что делает хорошее домашнее животное?
Бэкграунд
Гандар - охотник, и он живет с  женой  в дикой местности. Они живут на участке земли, которой они потребовали для себя.  Шифра, жена Гандара занимается фермой, в то время как Гандар охотится в холмах.Гандар думал, что он знает эти холмы весьма хорошо. Одним утром он вышел чтобы поймать оленя . Вот что он не ожидал найти, была Бинни.
Бинни - молодая гигант холма. В человеческих годах ей было бы четыре. Обычно ей не позволяют уходить из пещеры, поскольку она могла бы попасть в лапы к приключенцам, которые всегда, кажется,  появляются, когда они не ждут. Она не понимала это и однажды, когда ее родители не усмотрели, она ушла.
Она забавлялась, обрывая листья очень большого дерева, когда она увидела Гандара. Забыв дерево, она побежала к человеку, подняла его и начал обнимать. Гандар был весьма удивлен . Он никогда не столкивался с гигантом холма, прежде и он был испуган.
Само собой разумеется, Гандар не возвратился домой с оленем. Опустилась ночь и Шифра весьма обеспокоена. Именно в это время РС вступают в игру.
Для Плееров
Читайте или перефразируйте следующее:
Солнце медленно движется к горизонту. Вы подходите к маленькому сельскому дому. Вы путешествовали весь день и искали место чтобы провести ночь под звездами вокруг костра. Хотя вы и не против провести ночь на воздухе мысль о хорошей теплой кровати и домашней пище не оставляют вас. Надеясь что владельцы этой фермы пустят к себе приключенцев. Вы идете к двери.
Внезапно распахнув дверь истерично махая руками выбегает женщина. Вы надеялись на то что по крайней мере она не велит вам уходить. Женщина бежит по направлению к вам, и в слезах начинает вперемежку с рыданиями говорить что-то относительно парня по имени Гандар. Вы предполагаете, что это ее муж, она говорит невнятно,часто прерываясь рыданиями и звучит, как будто он не возвратился домой. Вы объясняете, что он вероятно придет немного поздже, но женщина настаивает, чтобы вы шли в холмы и нашли его.
Шифра не будет слушать причину. Она не заботится, является ли это поздно или если РС утомлены: ее муж отсутствует, и она хочет его назад. Если РС просят о награде, она рассердится и сообщит им, что она является бедным фермером и не имеет ничего и затем возвращаться факту, что ее муж отсутствует, и она хочет его назад. Она утверждает, что она знает его и что он никогда не приходит поздно. Если РС предлагают сделку, она станет очень сердитой и выгонит РС метлой. Если РС соглашаются помогать, тогда она будет благодарить, пока это будет возможно. Она сопроводит их до двери и быстро направит РС в направлении, куда ушел Гандар.
Шифра не знает точно куда Гандар пошел и не будет сопровождать РС, поскольку она чувствует, что она будет обузой в пути. Она не знает холмы так что не может предполагать, где он. Она только знает, что он ушел в холмы, чтобы охотиться на оленя и что он отправился охотиться на оленя в тот день.
Поиск
Если имеется в группе персонаж с умением следопыта, то РС будут легко способны заметить следы Гандара. Следопыт заметит, что Гандар не запутывает свои следы сначала, но когда они добираются далее в холмы, он, или она заметит, что Гандар станет сознательно путать следа позади. Это наложит -5 штрафа попытке прослеживания. Любой следопыт заметит, что это - стандартная практика охотника, и это покажет, что он является хорош в своём деле.
Если РС идут по следу Гандара, они найдут след Бинни легко и они не будут сталкиваться с львом, орком, или родителями Бинни. Однако РС найдут след Бинни после 1-3 часов поиска.
Раненый лев.
РС столкнутся с очень сердитым львом, сидящим на их пути. РС заметят , что мех льва лежит неровно. Лев нападет на любой РС, кто приближается к нему. Если РС умеют успокаивать льва, они заметят, что одна из его ног сломана. Когда Бинни нашла льва, она подняла его и начала нянчиться с ним, грубо таская животное. За это лев царапнул Бинни. Это расстроило Бинни и она отбросила льва, и упав лев сломал ногу. Лев находится в агонии и не в настроении удволетворить любопытного РС.
Лев, Обычный: INT 2; AC 5/6; MV 12; НD 5+2 ' hp 27 (32); Thac0 15; #AT 3; Dmg 1d4/1d4/1d10; SA Тыловые Когти 1d6+1 каждый; SD удивленный только на 1; SZ М.; ML 10; XP 650; MM/36 (Кот, Большой)
Поскольку нога льва сломана он не может использовать ее тыловой коготь.
Родители Бинни
Громкий гремящий звук можно слышать, как будто идет дождь, все же небо ясно. Если РС прислушивается к гремящему звуку, они будут способны выяснить, что это рев из которого можно выделить слова:" Бинни! " Это - голос одного из родителей Бинни, и они оба ищут ребенка. Это очень мудро для РС, чтобы не напасть на них. Родители Бинни больше заинтересованы относительно их ребенка, и они не будут нападать на РС, если РС обозначат себя. Вместо этого, они спросят РС о их дочери. Они будут относиться к РС подозрительно, ожидая что они могут убить Бинни. Если РС действуют подозрительно тогда родители Бинни возьмут одного из РС в заложники и сообщить им, что они освободят его или ее, когда они найдут Бинни. Если нет, то они съедят его или ее, и затем будут охотиться на остальную часть. Гиганты холма просят РС разыскать Бинни дла их же пользы.
Родители Бинни (Гигант Холма) (2): INT 7; AL CE; AC 3 (5); MV 12+1-2; hp 60, 56; THAC0 9; #AT 1; Dmg 1d6 или оружие; SA швыряют камни для 2d8; SZ H; ML 18; XP 3000; MM/141
Испуганный орк
РС будут слышать тихий хныкающий звук, доносящийся из-за кустарников. Если РС проверяют источник этого звука, они столкнутся с орком. Читайте следующее:
Позади кустарника между двумя деревьями сидит орк. У него сломана нога, и его левая рука висит под странным углом. В правой руке он держит короткий меч, которым он указывает в вашем направлении. Орк кажется,  не  враждебным, он испуган. То, что случилось с ним испугало его действительно хорошо.
Если РС говорят с орком, он сообщит им, что он ходил на охоту и попался на глаза ОООООООчень большой девочке. После того как его на заметили, девочка подняла его и стале рассматривать. Она отвернулась, говоря что-то вроде, " уродливая игрушка, меня не хочет уродливую игрушку, " и затем отбросила его с такой силой, что он сломал руку и ногу. Орк испуган, и он не будет нападать. Если атакован он примет бой.
Раненый орк: INT 8; AC 6; MV 3; HD 1; hp 2 (8); THAC0 20; #AT 1; Dmg 1d6; SZ М.; ML 3; XP 15; MM/281
Orc принимает -3 штраф, чтобы поражать и повреждатьть из-за его ранения.
Бинни и ее новое домашнее животное
РС найдут след Бинни после 1-3 часов поиска (если они не имеют следопыта, с которым они будут способны идти прямо к Бинни и Гандару). След Бинни очень трудно не заметить, поскольку она большая и не прилагает никаких усилий, чтобы скрыть свои следы. С деревьев вокруг нее были оборваны все листья. Когда РС сталкиваются с Бинни, читайте следующее:
Вы идете по следу опустошения, вы слышите голос из-за деревьев деревьев, " теперь вы, чтобы быть хорошими для Бинни. Бинни не подобно непослушным животным, и Бинни не подобно животным, кто ранил ее! Вы делали больно Бинни, и Бинни наказывают животное! "
Глядящий через деревья вы видите огромную девочку. Она носит розовое платье и в руках она держит человека. Девочка, кажется,  восхищается человека. Вы смотрите на человека, благодарите богов, что вы не в его положении. Мужчина, кого вы видите Гандар. Вы наблюдаете. Девочка берет его длинный меч и говорит, " небольшое домашнее животное не имеет бороду. Бинни собирается побрить животное. " Гандар кричит в ужасе, " НЕ-Е-ЕТ!!!!!! "
РС имеют два выбора. Они могут или говорить с Бинни или нападать на нее. Если они нападают и убивают ее, то родители Бинни нападут и наиболее вероятно убьют их. РС могут пробовать и говорить с Бинни. РС, говорящие с Бинни должны делать чек обаяния. Если РС выполнят чек, Бинни выпустит Гандара, и они могут брать его назад его жене. Если РС терпят неудачу, Бинни не будет позволять Гандару идти, но будет отвлечена достаточно чтобы не брить Гандара. Если РС не действуют тогда Бинни, пробует брить Гандара то она нечаяно перережет ему горло.(А что вы еще ожидаете от 4-х летней игруньи(примечание переводчика))
Родители Бинни прибудут через десять минут. Если РС убили Бинни, тогда они нападут на РС в приступе гнева. Они не будут отступать, пока все РС не мертвы (что вы ожидаете от родителей). Если РС пытаются вести переговоры с Бинни, то гиганты будут немного понимать. Они не заботятся относительно людей и позволят Бинни забрать Гандара в пещеру. РС могут убеждать родителей, чтобы освободить Гандара, хотя переговоры не должны переходить в бесконечное бросание кости, хотя чек обаяния может быть сделан не раз, чтобы продолжить переговоры.
Если РС будут не в состоянии убедить Бинни или ее родителей, чтобы освободить Гандара, то они окажутся перед необходимостью выкрасть его.(По желанию DM`а)
Бинни (Гигант Холма): INT 5; AC 6; MV 12; HD 7; hp 28; THAC0 13; #AT 1; Dmg 1d6; SA Швыряют Камни для 1d8; SZ L; ML 12; XP 0; MM/141
Дом Бинни
Бинни и ее родители живут в большой пещере. Пещера имеет одну комнату, где гиганты живут. Большой горшок стоит на огне в середине пещеры, и большие  меха лежат вокруг стен. На мехах гиганты спят. Гандар был помещен в большой глиняный кувшин рядом с кроватью Бинни. Owlbear спит на земле у входа в пещеру.
Owlbear имеет очень хороший нюх и имеется 4 из 6 шансе, что он почует подход РС, если они не маскируют их запах. Owlbear нападет ревя (однажды). Гиганты - очень крепко спят и также жутко храпят, так имеется только 1 из 10 шанс, что они пробудят из-за шума, превышающего норму. Если РС делают много шума, этот ролл сделан однажды для каждого гиганта. Если один из гигантов, проснулся тогда он будет тратить время на то, чтобы разбудить остальных. Если РС пытаются убивать гигантов во сне, то этот ролл должен быть также сделан. Это опасно, поскольку РС должны будут физически подняться на гиганта, чтобы пытаться убить их. Также ролл становится 1 из 6 шанс. Опыт, предоставленный за убийство гигантов во сне дается в конце модуля. 
Гандар находится в кувшине, а кувшин требует объединенной силы 30, чтобы опрокинуться. Разбившийся кувшин создает много шума, и таким образом гиганты имеют шанс пробудиться. Если Гандар слышит людей в пещере, он будет стучать по стенкам кувшина и звать людей. Так что Бинни спащая рядом с кувшином, имеется 3 из 10 шанс пробуждения.
Owlbear: INT 5; AL N; AC 5; MV 12; HD 5+2; hp 23; THAC0 15; #AT 3; Dmg 1-6/1-6/2-12; SA захват; SZ L; ML 12; XP 420; MM/284
Заключение
Когда РС возвращаются обед будет уже готов. Если РС спасли Гандара тогда Шифра, подбежит к нему будет обнимать в течение пяти минут и требовать, чтобы он никогда больше не ходил в холмы снова. Шифра и Гандар будут благодарить РС за помощь и предлагать им обед и постель. Хотя они не имеют много денег, Гандар имеет 10 стрел +1, которые он нашел на мертвом приключенце в холмах. Он знает, что эти стрелы специальные и даст их РС и сообщат им, что, если они когда-либо будут нуждаются в его помощи чтобы они звали его.
Предложенные вознаграждения опыта следующие:
· Лечение льва: 500 xp
· Не убивать орка: 100 xp
· Спасение Гандара без того, чтобы убивать Бинни: 1000xp
· Убийство гигантов холма во сне: 500 xp
· Убийство Бинни во сне: - 200 xp
