Валирандил (модуль)

Он рассчитан на 2-5 игроков. Начинают первого уровня. Класс – любой (но воры не очень желательны (этот мир не без них, но здесь по рынку можно свободно гулять, но если уж приперло…), расы – полуорки, эльфы, люди и дварфы. Никаких других нельзя. Экипировка, как обычно по пыхе. Стиль описания этого модуля – повествование. Так что придется вам, дээмы, потрудиться и посмотреть, как и что. (меня просто ломало писать отдельно модуль поэтому я взял начало своего рассказа за основу) (  Жирным шрифтом буду давать пояснения…
Это вместо описания мира и города, где пойдет действие.

Валирандил был очень древним миром. На его изведанной территории мирно уживались горные и лесные гномы, эльфы и люди, хоббиты и орки. Результатом их многовекового сосуществования явился город, находившийся в центре этих земель. Имя ему было Ниил. Этот город представлял собой истинный шедевр архитектурного искусства. Он состоял из двух наземных ярусов: Нижнего и Верхнего. Наверху жили богатые купцы, лорды земель, находилось городское правление, внизу располагались торговые ряды, дома простых горожан и нищенские районы. Этажи не зависели друг от друга. Верхний как бы “плавал” над вторым, и попасть туда можно было лишь с помощью специальных телепортеров. Ниил был окружен стеной, через каждые ее 300 м. находилась башня, которая являлась не только смотровой, но и опорным пунктом при осаде.

   Однако мирное сосуществование населявших Валирандил народов кончилось с появлением здесь могущественного мага – Вира. Он хитростью, обманом и ложью подталкивал разные государства к войне друг с другом, и они очень быстро разгорались. Началось Великое Противостояние. В результате этих войн лесные гномы и хоббиты ушли на запад, поскольку им нечего было противопоставить дикой агрессии орков, эльфов, горных гномов, людей, и скоро летописи вообще забыли об их существовании. Расистские войны полностью прекратили смешение народов, обособив таким образом все расы, еще более отдаляя их друг от друга.

   Ниил в эти годы переживал глубокий кризис: стычки на улицах, постоянные поползновения стран захватить его, тайные интриги в мерии, -  все это подрывало его былое могущество и великолепие. И вскоре город пал. Но его захватили не люди и не эльфы, а невиданные доселе существа, созданные Виром. Они были жестоки и беспощадны, безразборчивы к тем, кого они убивали, в них не было жалости. Слепая злоба и агрессия этих существ стерла с лица земли величайшее творение народов Валирандила.

   Видя угрозу своего уничтожения, оставшиеся жители государств решили объединится и сообща изгнать неведомую силу, лишь орки отказались от союза. 

Объединенные земли сумели одержать победу над Виром, который, по слухам, бежал в другой мир, оставив в Валирандиле свою башню. До сих пор существуют легенды о том, что в этой башне находится могущественный артефакт, способный поставить под своим контролем все земли Валирандила.

    Одержав победу над врагом после трехвековой борьбы, государства заключили союзные договора о Вечном мире и в знак этого начали восстанавливать Ниил. Однако в результате войн большинство технологий было потеряно и удалось воссоздать лишь нижний уровень города. В результате строительства, под городом нашли магический источник. Его оборудовали и создали магический фонтан в центре города, откуда Ниил черпал энергию для противостояния внешним врагам. 

     Земли Валирандила также были разграничены между неистребленными расами: горные гномы получили юго-восточные горные территории, орки – холмы на юго-западе, люди – равнины на северо-западе, эльфам достались леса на северо-востоке. В своих землях расы воздвигли столицы. Это соответственно были Дорстон, Оргендр, Вестбург и Лореас.

    Со временем противоречия между народами сгладились, и все вернулось на круги своя. От трех стран (Горных Гномов, Людей, Эльфов) в Ниил избирались Лорды, которые на Совете защищали интересы своей страны. Одновременно они же являлись и мерами города. На Совете присутствовали и орки, но их представители не имели права голоса, поскольку своими бесконечными набегами они ополчили против себя очень многих жителей трех держав.

    Километрах в трехстах от побережья, где располагается Лореас, находится остров Черный. Сюда ссылают заключенных, которые работают на приисках в горах. Периодически люди пропадают с острова, причем причина этого так и остается загадкой до сих пор.

Итак, поехали…

     Однажды днем в Ниил зашел человек. (или несколько – это игроки) На вид ему было лет 18-20. Он был одет в дорожный костюм: кожаные штаны, сапоги, чуть не доходящие до колен, белую полотняную рубашку и кожаную куртку. Из-за спины показывались два коротких меча, на поясе висел кожаный мешок с деньгами. Юноша был высок, красив и обладал хорошими мускулами.

     Человек медленно шел по центральной улице, разглядывая прохожих, вывески на магазинчиках и тавернах. Его внимание привлекла одна из них – “Зуб Дракона”. Человек уже было собрался зайти туда, как вдруг за его спиной раздались истошные крики. Путник обернулся: два здоровенных орка с громадными топорами бежали по улице, раскидывая направо и налево прохожих. (орки: их два. Hp: 4, Init +0, Speed 20ft, AC 14 (scale mail), +3 Great axe, damage 1d12+3, saves +2/+0/-1, chr я ставлю 1, у каждого по 1 золотому в мелких деньгах (серебро, медь), за убийство 600 экспы на всех) Человек не спеша достал свои мечи (одна сторона у них специально была сделана как охотничий нож – с зазубринами) и встал в боевую стойку. Первый орк подбежал к нему и тут же, получив мощный удар в грудь, свалился на землю. Тем временем к парню подбежал второй верзила и с размаху нанес ему удар. Человеку пришлось нелегко. Он понял, что просто так с орком не справиться. Он чуть отстранился от противника, приложил руки к вискам и посмотрел на орка. Тот замер, после чего, имея возможность лучше размахнуться, человек нанес ему удар в грудь. Противники были повержены. Человек вытер мечи, засунул их в ножны и пошел дальше.

    Через несколько минут к нему подбежал мальчишка и дал ему какую-то записку (он вручает тому, кто харизму лучше прокинет). Вручив ее, парень тут же скрылся из виду. Герой недоуменно пожал плечами. Он развернул послание и быстро прочел его: “Прошу срочно прийти в мою резиденцию. Лорд Эвилиус.”  Недолго думая, человек пошел по центральной улице, свернул направо и вдоль реки направился к резиденции Лорда.

    Резиденции трех Лордов Ниила находились на острове в центре города. Человек поговорил со стражей (стража на острове типична: 7 левел файтеры. При нападении на них созывается около 20 стражников и если у какого-то игрока будут претензии, их сразу же решат ( ), охранявшей мост, и вошел на территорию острова. Он увидел три роскошных особняка: один был сделан из дерева с изящным орнаментом, другой из камня, а фасад здания был инкрустирован драгоценными камнями, третий был сделан то же из камня, но в более строгом стиле, нежели два предыдущих. У парадных входов особняков стояла стража.

     Человек наугад двинулся к деревянному дому. Двое стражников с рансеурами в руках, одетых в кольчуги, перегородили ему путь. (10 файтеры) Кто ты, и куда идешь? - спросил один из них.

· Эвилиус дал мне эту записку, - ответил молодой человек и отдал бумагу стражнику.

· Проходи, тебя ждут.

    С этими словами стражники расступились. Отмечая про себя свою догадливость, он вошел в здание. Пройдя маленькую прихожую, молодой человек очутился в просторной зале. В противоположном от него углу горел камин, напротив него в кресле сидел эльф (17 wizard/4 fighter, вопросы есть??). Зала была обставлена в обычном эльфийском стиле, и лишь истинный знаток произведений искусства смог распознать бы в мебели и картинах великие шедевры.

· Присаживайся, - сказал эльф, показывая легким взмахом руки на кресло, стоявшее рядом. При виде гостя он приподнялся от спинки кресла. Сняв с себя перевязь с мечами, человек присел на край кресла.

· Меня, как ты уже наверное догадался, зовут Эвилиус, - мягким, но уверенным голосом сказал хозяин дома, - позволь мне узнать твое имя.

· Штар, - коротко ответил герой.

· Так вот, Штар, я пригласил тебя сюда по очень важному делу. Как ты знаешь, Ниил является центром четырех государств: Людей, Эльфов, Горных Гномов и Орков. Из каждой страны, кроме страны Орков, выбирается Лорд, который призван защищать на Совете интересы своего государства. Орки не присутствуют здесь, потому что это очень агрессивная раса, которая пытается захватить Ниил и другие территории. Так вот, сегодняшний твой инцидент с их представителями заставил меня серьезно задуматься: никогда еще орки не проникали в город. А раз такое случилось, то есть только одни вывод: слабеет магический фонтан, на котором держится все могущество города.

      Теперь о деле: я хочу, чтобы ты выяснил, что с ним такое, и устранил                                 причину ослабевания фонтана, естественно я отблагодарю тебя и очень щедро.

· А почему вы сами не можете это сделать? – спросил, хранивший на протяжении всего рассказа Лорда молчание, Штар.

· Если другие Лорды увидят, что я интересуюсь фонтаном, то они могут подумать, что я хочу захватить его и за счет этого усилить свое могущество, а это будет означать начало войны, поэтому эту работу должен будет сделать человек со стороны. Так ты согласен?

· Я думаю…, я согласен, - сказал Штар.

· Постарайся уложиться за две недели, - предупредил Эвилиус и откинулся на спинку кресла.

· Иначе что?

  Однако вопрос Штара остался без ответа. Пожав плечами, он взял свое оружие и вышел из дома, а затем и с территории острова.

   “Однако нужно позаботиться и о делах насущных”, - подумал герой и зашагал к увиденной ранее таверне. Снаружи она не производила никакого впечатления: деревянная двухэтажная постройка, краска в некоторых местах отсутствовала, однако название таверны было в идеальном порядке: красная краска на буквах нигде не облупилась, а цепочка, на которой она висела, сверкала новизной.

   Штар вошел. Его взору предстало десять столов, за которыми сидело пять людей (очевидно стражники с внешних стен), два горных гнома и пара эльфов. Никто из них не заинтересовал молодого человека. За барной стойкой что-то протирал бармен, возле него суетливо бегали две полу эльфийки – официантки. Штар сел за свободный столик. К нему подбежала одна из официанток, и он сделал заказ. Поев, он оставил на столе пять серебряников и подошел к бармену.

· Я хотел бы снять у вас номер, - произнес Штар.

· Один золотой в день. Сюда входит и номер, и еда, - получил он ответ. 

· Меня это устраивает, - сказал герой.

       Он достал десять золотых и дал их бармену, тот протянул молодому человеку ключи. Табличка на них гласила: “13”.

· До вечера, - с этими словами Штар вышел из таверны.    

Было уже около 8 вечера, солнце клонилось к закату, и на фоне красноватого неба город казался Штару поистине гигантским. Постояв минут десять у таверны, наблюдая за неспешными движениями прохожих, незаметными для обычного глаза жестами воришек, герой быстрыми, скользящими шагами отправился к фонтану.

     Фонтан находился недалеко от богатого района и представлял собой архитектурный шедевр лучших мастеров трех держав: замысловатой резьбы эльфов, богатой инкрустации драгоценными камнями горных гномов и необычного архитектурного решения людей. Фонтан представлял собой круг двадцати пяти метров в диаметре. Заполнен он был голубовато-белой субстанцией, которая подобно порывам ветра завихрялась и перемещалась с места на место. В центре круга словно языки пламени поднимались к небу три столба этой эфирной массы.

    Недалеко от фонтана располагался небольшой домик, выполненный в том же стиле, что и сам фонтан. Молодого человека заинтересовало это строение. Он подошел к нему. Здание было без окон, с боку показывалась узенькая дверь. Штар постучался. 

· Войдите, - раздался голос.

    Герой толкнул дверь, и она бесшумно распахнулась. Перед ним была небольшая комната: стол, стоявший у стены, два стула рядом, в углу находилась кровать, на которой лежал человек (7 wizard), около нее находился платяной шкаф, при отсутствии окон, в комнате было светло.

   При виде гостя человек встал и, протягивая руку, сказал:”Добрый вечер, меня зовут Дор, я являюсь хранителем фонтана”.

· Добрый вечер, - ответил Штар, пожимая руку Дору 

· Что привело вас ко мне? – заинтересованно спросил хранитель.

· Эвилиус поручил мне узнать, что происходит с фонтаном и устранить причину этого, - ответил Штар.

· Фонтан слабеет день ото дня. Я не знаю в чем причина, однако у меня есть предположение: источник фонтана находится глубоко под землей, и если его кто-нибудь найдет, он станет обладать невиданной магической силой, а фонтан будет слабеть. Скорее всего это и случилось.

· А где вход в эти подземелья?

· Не знаю, однако ты можешь обратиться к старому эльфу из башни, что находится на окраине города. Он может знать.

· Спасибо за совет, - с этими словами герой вышел из хижины хранителя, дверь за ним хлопнула.

   Отойдя на несколько метров, Штар услышал, как дверь дома Дора хлопнула еще раз (здесь каждый игрок кидает на listen DC 15, если не прокинут, то не узнают, что Дор завязан на Лорда людей, если же все получится и они проследят так как Штар, то получат по 200 экспы)). Он оглянулся. Хранитель быстрыми шагами направился в сторону острова. Недолго думая, Штар догнал человека и остановил его.

· Куда это ты так заторопился? – с железной ноткой в голосе спросил молодой человек.

· Не твое дело! – огрызнулся хранитель, поднимая руку вверх. Его глаза засверкали огнем, а в руке появился огненный шар, - Оставь меня и возможно ты проживешь еще долго! – с угрозой в голосе прорычал человек.

   Штар отпрянул, он не ожидал такого оборота:

· Хорошо, - ответил он.

  Дор повернулся и быстрыми шагами пошел прочь. Штар решил тайком проследить за ним. Перебегая из тени в тень, он шел за хранителем. Через несколько минут погони он очутился на мосту, ведущему на остров трех Лордов. Дора свободно пропустили. Герой незамеченным прокрался за ним.

  Перед домом, выполненном в строгом стиле, хранитель остановился. Оглядевшись вокруг, он подошел к черному входу особняка и скрылся за дверью.

   “Хм…”, - подумал про себя Штар. Выйдя с территории острова, он взглянул на башенные часы, была половина десятого, и он заторопился в таверну. Там он поел и лег спать.

Штар проснулся рано утром. Он лежал на кровати в своем номере. Он встал, оделся и спустился вниз. 

   Позавтракав, Штар вышел из таверны. Вокруг него суетился народ, сонно брели на работу стражники, продавцы открывали свои лавочки, некоторые извозчики еще сладко подремывали на козлах. Восходящее солнце имело тот бледно-желтый оттенок, когда холодные массы ночного воздуха только начинают прогреваться и устремляются вверх.

   Штар побрел к городским воротам. Дойдя до них и спросив у одного из стражников, как пройти в башню, он быстрыми шагами направился по указанному направлению. Через несколько часов Штар вышел к берегу реки. На противоположном ее берегу стояла башня, метров 20 высотой, сделана она была из черного камня. Через реку был переброшен ветхий мост, видно сюда уже долго никто не ходил. (а теперь отрыв для дээма: чтобы перейти речку надо прокинуть рефлексы DC15 два раза (за первую половину моста и за вторую или мост ломается (одна из досок)), если нет, то они падают в воду. Далее DC по плаванию 12. Веселись, дээм!! За проход моста без геморроя (не поплавав 300 экспы на чела, с геморроем 150 экспы)

   С трудом перебравшись на другой берег, Штар оказался перед входом в башню. Он постучал в огромную деревянную дверь.

· Кто там? – раздался эхом глухой голос за дверью.

· Я бы хотел поговорить с хозяином башни по поводу магического фонтана, - ответил молодой человек.

   Ответа не последовало. Через несколько минут дверь распахнулась. То, что увидел Штар, испугало его. Перед ним стояло каменное подобие человека трехметрового роста. (пока это обычный stone golem ( )
· Проходи, хозяин ждет тебя, - глухим голосом проговорил голем. 

   Штар вошел в башню. Он находился в комнате 20 метров в диаметре и около 5 метров высотой. В комнате было темно, однако человека это не смущало. Из противоположного конца комнаты поднималась лестница на второй этаж. Штар не спеша поднялся. Однако в этом помещении он никого не обнаружил. Эта комната походила на нижнюю, с той лишь разницей, что здесь было светло. Штар поднялся на третий этаж. Его взору открылась большая лаборатория, с огромным количеством разных баночек, склянок, пробирок и других емкостей, недалеко от входа стояла кровать, над которой находилось окно. Всего окон в башне было четыре, и располагались они друг напротив друга. За столом лаборатории сидел эльф (20 wizard/6 sorcerer (у сорчера все идет на divination)) и смешивал какие-то реагенты. Он поднял голову и посмотрел на Штара.

· Приветик, молодой человек, - с улыбкой сказал маг. Он сложил руки на груди и внимательно, с интересом осмотрел гостя.

· Здравствуйте, - ошарашено ответил герой.

· Ну, перво-наперво меня зовут Арс, а тебя … э-э-э Штар, так?

· Да, - продолжая удивляться, ответил герой.

· А теперь выкладывай, с чем пришел, и побыстрее, - последние слова Арс произнес жестко и четко, - у меня мало времени.

· Ну… э-э-э, - неуверенно начал свой рассказ Штар, - магический фонтан в городе ослабевает, Эвилиус попросил, чтобы я разобрался с этим. Хранитель фонтана знает в чем причина (это источник), но не знает где находится вход к нему. Однако он также упомянул, что о нем можете знать вы, - произнес герой.

· Знать-то я знаю, я здесь очень давно живу, видел я, как Ниил создавался. Ты знаешь, есть у меня проблема: я поссорился с дочерью - Эрией, и теперь она меня видеть не хочет и еще щитом против наблюдений закрылась, но я знаю, что она сейчас в Нииле. Я прошу тебя, чтобы ты ее нашел и привел сюда. Я по ней очень соскучился и хочу, чтобы мы вновь были в месте.

  Сказав это маг описал девушку. К удивлению героя она оказалась полуэльфийкой.

· Постараюсь! – ответил Штар. 

   С этими словами он вышел из башни и направился обратно в город.

Вернувшись в город Штар тут же начал действовать (пока он шел в голове у него созрел план поиска девушки) (как игроки будут искать девушку – это их проблемы. Если просто шарить по тавернам это займет более суток. Если с планом, то дээм должен им в этом сопутствовать). Он подошел к первому попавшемуся мальчугану. Парень удивленно подошел к нему.

· Есть дело, - сказал Штар.

· Какое еще?

· Вот тебе 2 медяка, беги и найди мне одну девушку. Найдешь – получишь еще 5 – глаза у парнишки заблестели – подключи всех своих знакомых ребят.

· Конечно! – воскликнул парень.

· Через час встретимся в таверне “Зуб Дракона”.

  И Штар описал парню девушку. Тот радостно побежал. Обойдя сам несколько таверен, Штар так и не смог ее найти. Оставалось одно – ждать в трактире.

  Минут через пять, после назначенного срока, в таверну вошла молодая полуэльфийка в сопровождении мальчугана (за то, что нашли девушку – 200 экспы каждому). Это была Эрия (7 wizard/5 monk(LN). Отдав обещанный золотой, Штар предложил Эрии сесть. Заказав ужин, они начали неторопливо беседовать. 

· Итак, что ты хотел от меня? – спросила Эрия.

· Я нашел тебя по просьбе твоего отца, - начал Штар.

· Что?! – вскричала полуэльфийка и быстрым движением встала на ноги.

· Успокойся, - мягким голосом сказал молодой человек, подключив все свое обаяние, - он хочет помириться с тобой. Он сказал, что ему без тебя одиноко, он не находит себе места без тебя и очень скучает.

· Правда? – садясь и успокаиваясь спросила Эрия, - я на самом деле тоже по нему соскучилась. А повздорили мы-то просто из-за пустяка.

· Ну, что, ты согласна вернуться?

· Да, - решительно сказала Эрия. И взяв Штара за руку телепортировала (телепорт из колечка) их в башню к Арсу.

  Очутившись перед отцом, Эрия сразу же бросилась в его объятья. Штар не стал слушать и смотреть семейную сцену и спустился на второй этаж. Через некоторое время его позвали, и он поднялся наверх.

· Что ж, ты выполнил мое поручение, сказал Штару маг. И как обещал, я скажу тебе, как найти вход к источнику. (за нахождение входа 300 экспы каждому)
  Вход располагался в 8 часах ходьбы от Ниила на юг, в стране Орков. Штар поблагодарил Арса, подмигнул девушке (она ответила ему тем же) и пошел в город. В таверну он вернулся поздно вечером, зашел в свой номер и лег спать.

  Проснувшись, Штар оделся, умылся и спустился вниз. Позавтракав, он пошел к Лорду Эвилиусу. На остров его пропустили без проблем.

· Прошу прощения, - сказал Штар Лорду, который все также сидел в кресле, - я нашел вход к источнику, однако я не уверен в своих силах и попросил бы вас оказать мне какую-нибудь помощь.

· Хорошо, -сказал Лорд. С этими словами он что-то сказал на древне-эльфийском наречии, и из боковой двери вышел стройный высокий эльф.(9 wizard, он заряжен повреждающими заклинаниями, его параметры смотри в ДМГ, если партийцев много, то он кастует мелкие заклинания, если мало >=2, то более высокие). На нем был накинут плащ зеленовато-серого цвета, в руках он держал посох с изумрудно-зеленым навершием.

· Мое имя – Лиран, - сказал эльф, поклонившись.

· Он будет сопровождать тебя.

· Что ж, я согласен. Думаю мы отправимся в путь прямо сейчас, - сказал Штар, и они вместе с Лираном вышли из дома. 

  Они пошли на рынок, купили необходимого провианта и отправились ко входу к источнику.

  Выйдя за пределы города, герои свернули с дороги и пошли через кустарник на юг. 

  Приблизительно часов через пять  они дошли до входа в пещеру. Солнце уже давно поднялось над головой, и его палящие лучи нещадно жгли путников, и они решили сделать привал. Отдохнув, двоица вошла под своды пещеры, и их окутала тьма. Штар достал из своей походной сумки факел и зажег его. Неспешное мерцание факела хорошо освещало путь. Пещера была небольшой: узкий проход, низкий потолок, однако герои могли идти в полный рост. Из стен кое-где сочилась вода. “ Туннель все время снижается и идет к городу”, - заметил про себя Штар. Факел отбрасывал на стены причудливые тени, и иногда становилось немного жутко. Через час ходьбы двоица сделала привал.

Вскоре они вышли в довольно просторную залу, овальной формы. На противоположном ее конце находилось два коридора: один вел круто вниз (к темным эльфам, если путники пойдут сюда, то натолкнуться на огромное количество ловушек и скорее всего погибнут), другой продолжал лишь медленно опускаться. Выбрав последний, спутники двинулись дальше.

  Через два часа они вышли в еще одну залу, гораздо большую по размерам, нежели предыдущая, однако из нее был только один выход, и компания двинулась к нему.

· Стойте! – прозвучал чей-то властный голос.

  Компания остановилась. Из темноты напротив них вышел некто в плаще, на голову ему был накинут капюшон.

· Кто вы? – спросил Лиран.

  Некто скинул капюшон, это был темный эльф – житель подземелий. (5 wizard, он страж здесь, его можно и порулить, если захочется, но он настроен нейтрально. Он заряжен боевыми заклинаниями, на всякий случай, имеет кольцо с одним телепортом, если ему будет плохо (на него нападают игроки), то он телепортируется к своим, и через некоторое время нападает с отрядом из 2 файтеров 5 левлела, 1 клиром 3 уровня (лечилка своих) и он сам. Это чтоб нехрена наезжать на кого не надо!!!)

· Что вам здесь нужно? – спросил он.

· Мы хотим пройти к источнику, - ответил Штар.

· А, еще одни отчаянные искатели приключений. Ну, ну, желаю удачи у источника! – саркастически усмехнулся он и исчез.

  Однако компания двинулась дальше, войдя в противоположный проход. (дээм, сосредоточься, здесь будет два ОЧЕНЬ серьезных боя, рассчитывай силы игроков, сделай так, чтобы у них было ощущение, что они ходят по грани… но сделай это во втором бою, о котором чуть дальше)

  Минут через тридцать они вышли в просторную пещеру, она была поистине гигантской. На другом конце от них находился небольшой пруд голубовато-синей субстанции. Из него наверх, к своду, текла тоненька струйка этой эфирной массы, что удивило путников, поскольку течение ее не поддавалось объяснению законам физики.

  В пруде лежало существо, напоминавшее чем-то собаку. (Первый бой!!! обычный hell hound (их 2): large, hp 27, init +5, speed 40, AC 16, bite +6, damage 1d8+1, breathe weapon cone 30 ft 1d4+1 dmg every 2d4 rounds sve reflex half DC 13, saves 5/5/4, экспы 3600 на всех, включая Лирана, предупреждаю бой ОЧЕНЬ опасный, Лиран – твой помошник, дээм, им ты можешь корректировать бой, поэтому он такого высокого уровня)) Существо, завидев путников, поднялось. Оно достигало в холке полутора метров. Его тело покрывала темно-красная шерсть, которая колтунами свисала со спины и шеи, тогда как ноги оставались совершенно голыми. Хвост у этой “собаки” был похож на крысиный – тонкий и красный. Лапы имели по три когтя, четвертый как-то неестественно оттопыривался вбок. Голова зверя производила ужасающее впечатление. Уши существа походили на уши рептилии: продолговатые, по краю были слегка порваны, зубы торчали наружу и были неестественно длинны, язык, показывавшийся из открытой пасти, был удивительно длинным и черным. Глаза животного горели красным огнем.

  Существо вышло из пруда, к нему присоединилось еще одно, вышедшее откуда-то из за скалы. Они медленно начали окружать путников.

· Интересно, что им от нас нужно? – спросил Штар, доставая мечи.

· Угадай с трех раз, - ответил Лиран, и глаза мага засверкали ледяным блеском.

· Зато я знаю, что мне нужно от них! – крикнул Штар и бросился в атаку. 

  Он нанес два сильных удара, и они оба достигли цели. Собака покачнулась, но устояла на ногах. Она нанесла ответный удар своей костлявой лапой, отбросив Штара на несколько метров назад. Герой упал, однако все же смог привстать на одно колено. Из его плеча пульсируя вытекала кровь. Он прижал руку к плечу и попробовал что-либо сделать с собакой при помощи ментальных возможностей, однако у него ничего не вышло. Собака,  почувствовав запах крови, не спеша направилась к герою.

  Лиран тем временем занялся другим существом. Он поднял руку вверх, начал медленно произносить какие-то слова, другая рука с посохом описывала странные фигуры в воздухе. Вокруг поднятой руки начал образовываться ледяной вихрь. Лиран направил ее указательный палец и из него вырвался ледяной луч, поразивший зверя. Существо издало истошный вопль и кинулось на мага, нанося ему удары своими страшными челюстями.

  Тем временем дела у Штара, атаковавшего первую “собаку”, продвигались не очень удачно. Существо было уже сильно ранено, как вдруг, сделав удачный выпад, оно еще раз поразило героя, уже вставшего на ноги.. Он пошатнулся, но устоял на ногах. Из его груди начала быстро сочиться кровь. Однако он успел сделать удачный выпад в сторону собаки и воткнул свой меч ей прямо в шею, а затем упал навзничь. Собака с предсмертным хрипом упала на пол пещеры.

  Однако дела у Лирана обстояли не лучше. Атаки существа мешали ему произносить заклинания, и лишь немногое из того, что он успел предпринять подействовало на существо. Зверь действовал успешно, его атаки почти всегда достигали цели. После очередной из них зверь нанес сокрушительный удар по магу, который был отброшен далеко назад. Его роба густо окрасилась кровью. Существо наискось нанесло ему глубокую рану от плеча до бедра. Маг с трудом поднялся на ноги. Существо предвкушая скорую победу готовилось к завершающему броску.

· Умри же, - слабым голосом произнес Лиран. 

   Из его указательного пальца вырвались несколько коротких лучей какой-то магической энергии, поразивших существо, окутывая его дымкой. Через несколько секунд она развеялась. Существо двинулось к Лирану, однако пошатнулось, с трудом сохраняя равновесие. В боку у него зияла черная дыра, из которой густо текла темная кровь. Лиран, видя, что зверь наступает, начал отходить в проход позади себя, готовясь сотворить еще одно заклинание.

· Ивалорум-икарвилиум,  - выкрикнул маг, и с его запястья сорвалась ледяная стрела и полетела на встречу собаке. 

  Та, в свою очередь, готовилась к прыжку и совершила мощный бросок в сторону Лирана. Однако стрела поразила ее на лету, и собака не достала до эльфа, упав замертво.

  Бой был закончен. На ногах с трудом остался стоять только Лиран. Он подошел к Штару и влил ему в рот какую-то жидкость. Герой сразу же пришел в себя и смог даже встать на ноги.

· Спасибо, - сказал он.

· Да, особо не за что, ты дрался наравне со мной. Тебе просто меньше повезло, - ответил маг.

  После чего он сам выпил непонятной жидкости. Раны на его теле тут же затянулись.

· Теперь можно идти наверх, - сказал Лиран.

  Компания двинулась к выходу из подземелий. Лиран шел впереди, он сильно хромал на правую ногу, Штар устало плелся позади. 

  Выйдя на поверхность, герои остановились передохнуть. На улице была ночь. Это была, наверное, самая лучшая ночь в жизни Штара. Только теперь он понял, что могло произойти в подземелье. И теперь небо ему казалось чем-то необыкновенным. Путники разбили лагерь. Наутро они проснулись с трудом. Недавно полученные раны давали знать о себе. 

· Не двигаться, - раздался голос. Он доносился из кустов.

  Герои оглянулись. Из зарослей вышли трое воинов (каждый 2 уровня: Hp: 19, AC 16, init +5, speed 20 ft, long sword +6, damage 1d8+2, saves 5/1/1, chain shirt, cure moderate wounds (они их не используют, но это зависит т твоего решения дээм, если победа легка, то выпьют, если не легка, то нет и личилки пойдут для игроков (, экспы 1800 на всех, включая Лирана))в легких доспехах с длинными мечами в руках и со щитами. На броне и на щитах у них был выгравирован знак Зорена. Герои попытались схватить оружие, но не успели. Воины отшвырнули его от них.

· Спасибо, что подсказали путь к источнику, теперь Зорен сможет обладать невиданной властью. А вас за ненадобностью мы просто устраним, - улыбаясь проговорил один из воинов.

· Посмотрим, - сказал Штар.

  Он приложил указательные пальцы к вискам, вокруг него появилось что-то на подобии радуги. И вдруг один из стражников повалился на землю и замер. Лиран удивленно поднял брови. Двое других воинов ринулись в атаку. Но Лиран опередил их. Огненный шар (излюбленное заклинание магов) слетел с его рук и взорвался чуть позади воинов, обжигая, таким образом, только приспешников Зорена. Они не выдержали огненного шквала и обугленные повалились на землю.

· А что с этим? – спросил Лиран, указывая на третьего воина, лежащего на земле.

· Он думает, что умирает и что любое движение принесет ему дикую боль, ответил Штар.

· Хм… Ладно его надо связать и отвести к Эвилиусу.

· Не-а, - сказал Штар, поднимая с земли меч.

· Стой! – только и успел воскликнуть Лиран, но меч Штара уже окрасился кровью.

· Ну и зачем ты это сделал, он же был живой уликой преступлений Зорена! – воскликнул маг.

· Он пытался меня убить, - пожимая плечами ответил Штар.

· Ладно, пошли.

  Герои сняли с воина броню и взяли его щит с гербом Зорена и отправились в Ниил.

Эвилиус сидел в кресле перед камином. Услышав гостей, он поднялся.

· Мы решили проблему, - заявил Штар, - однако появилась еще одна – Зорен –предатель, - закончил за него Лиран, - Он послал за нами своих людей, чтобы узнать, где находится вход к источнику, а затем использовать его в своих целях, убив нас.

  С этими словами Штар кинул на пол вещи воина.

· Это доказательства, - сказал он.

· Да, за Зореном есть грехи, - со вздохом заявил Эвилиус, - я сейчас соберу всех Лордов.

  Отдав распоряжение слугам, Эвилиус опустился в кресло и о чем-то глубоко задумался. Через несколько минут в залу вошел Зорен (13 файтер) с еще одним воином (9 файтер лучник). Воин был одет в легкую защиту, не стеснявшую его движения, к боку был привязан меч. В руках он держал длинный составной лук.

· Что происходит? – спросил Зорен.

· Подожди, узнаешь, - ответил Эвилиус, вставая.

  Следом за Зореном в залу вошел широченный горный гном, одетый в кольчугу. За спиной у него висел огромный топор. Это был Бротр (10 файтер/10 dwarven defender), Лорд горных гномов. За ним вошли два телохранителя, вооруженные топорами (7 файтеры/2 dwarven defender). Их тела покрывали латы, в левых руках находились большие железные щиты.

 Все присутствующие в зале встали в ее центр, образовав круг.

· Твои воины пытались убить нас, - спокойно заявил Штар.

· Это не правда, это – клевета, - воскликнул Зорен.

· Принимая во внимание способ, по которому ты пришел к власти, я думаю, что Штар прав, и я склонен верить ему. Ты изгнан из Ниила, предатель, - властно произнес Эвилиус.

· Посмотрим. Получилось один раз, получится и другой! – огрызнулся Зорен, доставая огромный двуручный меч.

  Его охранник натянул тетиву лука, наложив на нее стрелу. Бротр и его телохранители достали топоры.

· У нас численное преимущество, - спокойно произнес Лиран.

· Я вам так этого не оставлю, воскликнул Зорен.

 Позади него открылась магическая дверь.

· Штар, - сказал уже более мягким голосом Зорен, - присоединяйся ко мне, я сделаю тебя своим помощником, мы завоюем много земель, половину я отдам тебе, такие люди, как ты мне нужны, присоединяйся, у твоих ног будут целые миры! (Так он призывает ко всем игрокам, здесь выбор: либо за плохих дядек (Зорен) или за хороших (Ниил), обычно все у меня шли за хороших, за плохих никто не шел… ( ).
  Юноша колебался, он переводил взгляд с Зорена на Эвилиуса и обратно.

· А может все-таки …, нет, ведь обманет же, гад, а так неплохо бы миром поправить, – подумал Штар. 

· Нет! – произнес он уже твердо, однако по нему было видно, что он еще колеблется.

· Дурак, не знаешь своего счастья, - рявкнул Зорен и зашел в магическую дверь, которая с хлопком исчезла.

  Охранник Лорда остался стоять с натянутым луком.

· Исчезни, - устало сказал Эвилиус и направил руку в сторону лучника. На месте, где тот только что стоял стало пусто.

· Ну, что ж, друг, вот тебе и награждение.

  С этими словами Эвилиус дал Штару магическое кольцо. (здесь Эвилиус спрашивает, кто что хочет… может дать максимум шмотку +2 магическую или денежный эквивалент, так как на рынке можно купить все, что угодно (ну кроме артифактов) и 1000 экспы на каждого за завершение первого квеста))

· Это кольцо защиты. Надеюсь, ты доволен, - произнес Эвилиус.

· Да, но неплохо бы деньжат еще немного получить, - ответил герой.

· Хорошо, вот тебе еще 1000 золотых, - произнес Лорд, доставая большой мешок с деньгами.

· Вы оказали неоценимую услугу городу, очистив источник. Но я вас прошу еще об одной, конечно вы в праве отказаться.

· Что же это? – спросил Штар.

· Убить Зорена.

· А почему вы сами не можете этого сделать? 

· С Людьми отношения и так напряженные, а уж если я или Бротр убьем их Лорда – это конец.

· Хм…, понятно, - произнес Штар, - я берусь за это дело.

· Поспеши, у тебя есть не больше двух месяцев, чтобы найти и устранить Зорена, пока он собирает армию. Кстати, по-моему, он собирается объединиться с Орками, так что учти это, - предостерег юношу Эвилиус.

· Хорошо, - ответил Штар и вышел на улицу.

  Да, ему предстояла нелегкая задача, над решением которой стоило подумать, однако сейчас у него не было никаких идей.

Если модуль понравился, то есть продолжение и это перерастет в КАМПЕЙН!!!!
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