Призраки вод

Предыстория:

После того, как лорд Грейтран покинул свои земли, предав свой культ на само выживание, Ксолаха более ничего не сдерживало, поскольку он посчитал, что власть Грейтрана перешла как бы по наследству к нему. Немного подумав он решил, что ему пора организовывать свой давний план, который он вынашивал в течение долгих лет по завоеванию Дельфиньего острова в свои руки. Для того чтобы начать полномасштабную войну против королевства на территории острова ему необходимо было захватить власть в городе Эдсон, поскольку именно через этот город порт сухопутная армия королевства могла бы бес проблемно высадиться на остров. А поскольку большой весь свой флот он высадить был не в состоянии, поскольку это привлекло бы очень много внимания к его персоне. Он решил действовать с помощью интриг, что и посвятил одному из своих помощников Нельвате «Бледнолобой», которой в помощь дал судно со всем составом: «Тихая шхуна», с ее капитаном - Злодгитом «Барракуда».

Спустя несколько дней после того, как Ксолах отдал этот приказ, а это было 8.1.491 года. Небольшое суденышко с названием «Тихая шхуна» причалило к пирсу Эдсона. Нельвата пошла путем наиболее для нее легким, а точнее она решила стравить для начала между собою воровские гильдии, а затем подключить в эту свалку официальные войска данного города, которых кстати говоря не так уж и много. Основной проблемой для нее казался мудрец по имени Хайрс, который проживал неподалеку от дворца графа, да и сама семья графа, была совсем не кстати. Но это дело, как говорится времени, именно поэтому решила начать с простого: воровских гильдий.

Зная общую напряженную обстановку между ворами, стравить их на самом деле окажется достаточно просто: убить одного из лидеров какой-нибудь гильдии, даже не самого главного. А поскольку гильдия птичников стояла слишком близко у порта выбор пал на «Цирк Солнца». Так начинается это приключение.

После того, как гильдии уничтожат друг друга, а к этому обязательно должна подключиться городская стража, что убив парочку ее представителей сделать не очень сложно, Было решено заменить графа Кунца Гелисона на доплегангера, который приплыл вместе с пиратами. После чего останется лишь духовенство, которое не особенно отличается силой в этом городе и с помощью графа эту проблему решить достаточно легко.

Мотивации:

Период вступления игроков зависит от того, к какой ветви власть имущих они наиболее приближены, а далее следует банальное подключение к сюжету, который завершится только в двух случаях, власть будет у Нельваты или останется у города с его порядками. Мотивировать особо не рекомендую, поскольку считаю, что игроки могут попытаться слинять из города, что у них естественно не выйдет, поскольку на время данного сюжета, а точнее его 10 дней, никто из города не выйдет и не войдет. Именно за этим следят пираты, ну по крайней мере попытки у них могут быть, а что из этого выйдет, посмотрим. Главная мотивация этого приключения: ВЫЖИТЬ. Второй мотивацией должно стать присутствие игроков в это время на территории города.

Временной календарь или что и где происходит:

События могут изменяться только с 11-го числа и только под прямым воздействием игроков

10.1.491 года:

· 12-30 Прибытие «Тихой шхуны» в порт города (второй корабль за несколько дней, поскольку ранее бушевал шторм).

· 17-20 Смерть священника Альтамира в его родном доме, на безголовом трупе осталась лишь небольшое перышко (знак работы гильдии «Птичий базар»)

· 21-50 На выходе из постоялого двора «Улыбка княгини», убивают младшего главу циркачей: Сифата, выстрелом в глаз. На трупе осталось небольшой перышко (знак работы гильдии «Птичий базар»).

11.1.491 года:

· 14-00 Сбор гильдии Циркачей, на которой в течение часа решают, что необходимо начинать войну против гильдии «Птичий базар».

· 16-00 Начало обысков в порту, первую обыскивают таверну «Пьяная зеваха», но ничего не находят.

· 18-00 Стычка между птичниками и циркачами в районе трущоб

· 21-00 На пути домой, неподалеку от дома стекольщика Луни, пираты убивают дворецкого графа Кунца Гелисона, место которого занимает доплегангер Куррато.

· 23-20 Стычка между птичниками и городской стражей, которые устроили засаду у «Портовой зевахи», после этой стычки таверну закрывают.

12.1.491 года:

· 8-10 Покушение на Олинку Лорер, главу гильдии «Птичий базар», при покушении, в районе храмовой площади Олинка убивает 5-ых циркачей и раненная покидает площадь, все ее телохранители погибают.

· 13-50 Смерть старшего сына графа Кунца Гелисона – Карлоса, его нашли с пеной на рту в своей комнате, а на трупе лежала небольшая монетка с изображением смеющейся мордочки (знак работы гильдии «Цирк Солнца»).

· 15-00 Граф Кунц Гелисон объявляет военной положение и отправляет гонцов (2) за подмогой войсками баронов. Поскольку по его мнению город вышел из-под контроля городской стражи (данное сообщение будут читать по всему городу в течение суток, поэтому что его кто-то не услышит, практически не вероятно). Я думаю излишне говорить, что гонцов убил заградительный отряд пиратов. С этого момента ночью по городу нельзя и все ворота закрываются, любая встреча с городской стражей, битва без разбирательств. Встречи исчисляются просто 10%+10% за каждый последующий день до смерти Графа.

· 17-30 Начало набора добровольцев в городскую стражу, которая до нынешнего момента насчитывала всего 50 человек.

· 18-20 Олинка посылает Фальшу на переговоры с циркачами, но ее убивают по дороге возле постоялого двора «Улыбка княгини».

13.1.491 года:

· 11-40 Стычка в цирке между гильдией «Цирк Солнца» и городской стражей, погибает 60% циркачей, включая Анбранну «Бешенную» и около 70% городской стражи, со всеми представителями духовенства, кроме графа, Агил.

· 20-30 В своем доме находят повешенного Анаима «Друга гигантов», дом находится возле таверны «Портовая зеваха».

· 21-20 Стычка в порту между воровскими гильдиями, стычка не заканчивается кровопролитием, а превращается в большие ночные переговоры между главами, которые решают, что все это интриги городской стражи, а в частности графа.

14.1.491 года:

· 8-40 Резня городской охраны, которая происходит возле их казарм, погибают все судьи, практически вся городская охрана и все оставшиеся представители гильдии «Цирк Солнца», после чего выпущенные тюремные заключенные (52 человека из них 10 циркачей 1-го уровня, 3 – птичника 1-го уровня и 1 птицелов 2-го) присоединяются к гильдии «Птичий базар».

· 9-00 Остатки войск и городской стражи (93 вооруженных человека, из которых 15 пиратов + маг Хайрс и все оставшееся духовенство города, кроме духовенства Велибога) запираются в замке.

· 21-00 Гильдия «Птичий базар» перекрывает весь город, с помощью заключенных, а сами начинают медленный обстрел обороняющих замок (там много магии).

· 23-20 Пираты сжигают всех жрецов Велибога.

15.1.491 года:

· Весь день продолжается обстрел замка + вырезание всех важных персон, вне замка (в основном торговцы).

16.1.491 года:

· 21-10 Пираты входят в город, постепенно дружной и организованной толпой вырезая всех, кто воюет за птичников и тех, кто появляется на их глазах, выживает только Олинка и несколько представителей ее гильдии (не из глав).

· 23-30 Резня в замке графа, пираты входят в замок, поскольку им открывают ворота.

17.1.491 года:

· 00-20 – 6-30 Бои внутри замка, в которых убивают всех обороняющихся, включая графа, магов и духовенства, после этой битвы остается 14 пиратов, 1 лев и сама Нельвата и доплегангер.

18.1.491 года:

· Тихая благодать, город замирает, жители не выходят на улицу, поскольку все боятся попасть под нож.

19.1.491 года:

· 4-25 Сражение в порту (пирс) в котором Олинка и остатки ее гильдии противостоят Нельвате, от которой и  погибают. 

20.1.491 года:
· 10-20 Доплегангер по имени Куррато в облике графа объявляет, что военное положение еще продолжится некоторое время, а преступники найдены и отправлены в Сокоде под справедливый суд королевства, и что скорее всего их повесят, ну по крайней мере он будет этому способствовать.

· 19-20 В город причаливает судно «Осколки волн», после этого город полностью в подчинении пиратов.

P.S. Рекомендую четко определять действия игроков в эти дни, по 30 минут, поскольку они могут оказаться в момент каких нибудь действий в их эпицентре.

Календарь может изменяться в зависимости от действий игроков, чем как говорится черт не шутит.

На кого я работаю? 

(здесь перечислены возможные задания, которые можно получить в городе в зависимости от того, на кого работают игроки, просьба сверять с календарем)

Морские львы

Не рекомендую, чтобы игроки представляли эту сторону, поскольку тогда не получится атмосферы, которая задумывалась для этого приключения. Суть его заключается в том, чтобы определить кто настоящий враг и противостоять именно ему.

Гильдия «Цирк Солнца»

11 число

· Принятие участия в разборке гильдий (7 птичников и 3 птицелова против 8 циркачей и одного клоуна) 500 ехр.
· Заказ на Олинку (оплата 1200 Эрп - Лат) 3000 ехр.
13 число

· Защита цирка (3 священника + 123 стражника против всей оставшейся гильдии циркачей: лидеры + 3 клоуна + 32 циркача)

· Разборка гильдий

14 число

· Резня в казармах (остатки гильдий в полном составе против 202 сонных представителей городской охраны, 30 нормально стоящих на постах и спящий глава, если его не убили) 500 ехр.
Гильдия «Птичий базар»

11 число

· Принятие участия в разборке гильдий (7 птичников и 3 птицелова против 8 циркачей и одного клоуна) 500 ехр.

· Стычка с городской стражей (25 стражников + глава городской стражи против 12 птичников и 3-х птицеловов + Анаим «Друг гигантов»)

12 число

· Попытки выяснить причину, поскольку именно с этого момента Олинка уверена, что за эти кто-то стоит – стоимость задания (50000 на толпу)

· Посыльный к циркачам 1000 ехр.

13 число

· Разборка гильдий

14 число

· Резня в казармах (остатки гильдий в полном составе против 202 сонных представителей городской охраны, 30 нормально стоящих на постах и спящий глава, если его не убили) 500 ехр.
· Начало осады замка

15 число

· Осада замка

· Посыльный в Сокоде 3000 ехр.
16 число

· Битва с пиратами (все кроме Нельваты против случайного количества птичников, не более 3-х, если игроки с Олинкой, то никаких баталий с ее участием не будет).

· Поиски главы пиратов  за сведения 3000 Эрп – Лат + 1000 ехр.
19 число

· Битва против Нельваты

Орден божественной леди + городская стража + семья Гелисон

11 число

· Поиск логова Птичников (под скобяной лавкой, вход с обратной стороны) 1500 ехр. + 500 Эрп – Лат
· Засада на Птичников (25 стражников + глава городской стражи против 12 птичников и 3-х птицеловов + Анаим «Друг гигантов»).

12 число

· Послы к баронам 3000 ехр.

· Заказ на Фреонд-Аума (имя графу не известно, как и сама личность в целом) 3000 Эрп – Лат + 4000 ехр.

13 число

· Нападение на цирк (3 священника Агил + 123 стражника против всей оставшейся гильдии циркачей: лидеры + 3 клоуна + 32 циркача)

14 число

· Оборона казарм (остатки гильдий в полном составе против 202 сонных представителей городской охраны, 30 нормально стоящих на постах и спящий глава, если его не убили), если ситуация изменится, то 5000 ехр. если нет, то 500 ехр.
14-17 число

· Оборона замка Если произойдет изменение ситуации, что возможно при нахождении лазутчиков, то 30000 ехр. если нет, то 2000 ехр.

P.S. Описывать как даются данные задания думаю не стоит, поэтому это остается на усмотрение мастера

Стороны участвующие в конфликте

Гильдия «Цирк Солнца»

18 циркачей 0-го уровня

АС: 10/4 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже, но имеют ознакомление с акробатикой, поэтому имеют АС:7), МВ: 12, hp: 1, Thaco: 20, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6 (короткий меч/малый топор), Мораль: 14, Ехр: 35 (+10)

Спец. навыки: Карманник 15%, Бесшумный шаг  10%, Скрыться в тени/толпе 15%, Подслушать 15%, Скалолаз 70%, Лингвист 10%,   Знание легенд 5%

12 циркачей 1-го уровня

АС: 10/4 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже, но имеют ознакомление с акробатикой, поэтому имеют АС:7), МВ: 12, hp: 8, Thaco: 18, Кол-во атак: 3/2 или 1 с коротким мечом, топором. Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6+2 (короткий меч/малый топор), Мораль: 14, Ехр: 65 (+10)

Спец. навыки: Карманник 25%, Бесшумный шаг  15%, Скрыться в тени/толпе 25%, Подслушать 20%, Скалолаз 75%, Лингвист 10%,   Знание легенд 10%. Специализация в кинжале/коротком мече/малом топоре. Скорость кинжала с -2

7 циркачей 2-го уровня

АС: 10/4 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже, но имеют опытность с акробатикой, поэтому имеют АС:6), МВ: 12, hp: 10, Thaco: 18, Кол-во атак: 3/2 или 1 с коротким мечом, топором. Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6+2 (короткий меч/малый топор), Мораль: 15, Ехр: 120 (+20)

Спец. навыки: Карманник 25%, Взлом замков 10%, Бесшумный шаг  20%, Скрыться в тени/толпе 30%, Подслушать 20%, Скалолаз 75%, Лингвист 10%,   Знание легенд 10%. Специализация в кинжале/коротком мече/малом топоре. Скорость оружия с -2

3 клоуна 1-го уровня

АС: 10/4 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже, но имеют ознакомление с акробатикой, поэтому имеют АС:7), МВ: 12, hp: 2, Thaco: 18, Кол-во атак: 3/2 или 1 с коротким мечом, топором. Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6+3 (кистень), Мораль: 14, Ехр: 120 (+10)

Спец. навыки: Карманник 25%, Подслушать 20%, Скалолаз 55%, Лингвист 10%,   Знание легенд 10%. Специализация в кинжале/коротком мече/малом топоре. Скорость оружия с –2. Слова раздражения (если он что-то целенаправленно дразнит какого-то персонажа в течение 5 боевых раундов, то он должен бросить спас бросок от волшебных предметов, при провале которого, персонаж бежит на клоуна видя в нем свою единственную цель ненависти. Метательное оружие не используется)

Редер (циркач 5-го уровня) Нейтрально злой
Сила: 16 Ловкость: 13 Конституция: 14 Интеллект: 13 Мудрость: 14 Харизма: 15
АС: 10/4 (АС: 10/является уникальным специалистом в акробатике АС:3), МВ: 12, hp: 24, Thaco: 14 с кинжалом и 17 с арбалетом, Кол-во атак: 2 с кинжалом и 1 с легким арбалетом. Повреждения: 1d4+2 (кинжал) или 1d6+1+яд (арбалетные болты 15 шт.), Мораль: 14.

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный).

Навыки: Кинжал (3 Продвинутый), Арбалет (1 Новичок). Акробатика (с/с Уникальный специалист). Жонглирование (1 Ознакомлен). Прыгун (3 Знаток). Азартные игры – карты, кости (2 Опытен). Удар в спину х2.

Спец. навыки: Карманник 35%, Взлом замков 10%, Бесшумный шаг  40%, Скрыться в тени/толпе 50%, Подслушать 20%, Скалолаз 75%, Лингвист 20%,   Знание легенд 10%.

Инвентарь: Арбалет скорости, Кинжал +1, Эликсиры: скорости и Лечения, 4 отмычки (+5%), бутылка с токсином клоуна (на следующий раунд жертва должна бросить спас-бросок от яда или начать истерично смеяться в течение 3-х раундов, по истечении которых жертва должна бросить спас бросок с модификатором +3 или умереть), 15 болтов. 75 Эрп – Лат.

Ехр: 3000 (+50)

Анбрана «Бешенная» (клоун 6-го уровня) Хаотично нейтральна
Сила: 15 Ловкость: 17 Конституция: 14 Интеллект: 15 Мудрость: 14 Харизма: 17
АС: 10/4 (АС: 10/имеет ознакомление с акробатикой, поэтому имеет АС:7 Поглощение: кожаный доспех), МВ: 12, hp: 29, Thaco: 18, Кол-во атак: 3/2 или 1 с коротким мечом, топором. Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6+3 (кистень), Мораль: 14.

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Энийский, Геортский

Навыки: Короткий лук (1 новичок). Кистень (3 продвинутый). Дрессировка животных (с/с Эксперт) Акробатика (1 Ознакомлен). Артистизм (4 Уникальный специалист). Рассказчик (3 Знаток)

Спец. навыки: Карманник 45%, Подслушать 40%, Скалолаз 75%, Лингвист 30%,   Знание легенд 30%. Специализация в кинжале/коротком мече/малом топоре. Скорость оружия с –2. Слова раздражения (если он что-то целенаправленно дразнит какого-то персонажа в течение 5 боевых раундов, то он должен бросить спас бросок от волшебных предметов, при провале которого, персонаж бежит на клоуна видя в нем свою единственную цель ненависти. Метательное оружие не используется). Слова смеха. Слова ярости.

Инвентарь: Эликсиры: Экстра лечения, Лечения, Масло эфирности, Зелье любви. Свиток с заклинанием «Ядовитое облако». Кольца: Мигания и Отражения заклинаний. 10 стрел + 1. Лук. Кистень.

Ехр: 6000 (+60)

Фреонд-Аум (циркач 10-го уровня) Хаотично злой
Сила: 16 Ловкость: 17 Конституция: 14 Интеллект: 14 Мудрость: 14 Харизма: 15

АС: 7/2 (АС: 6/является гуру в акробатике, поэтому имеет АС:-3), МВ: 15, hp: 48, Thaco: 16 (уровень)/9 – короткий меч, Кол-во атак: 2 с коротким мечом. Повреждения: 1d8+6 короткий меч, Скорость: +1. Мораль: 18.

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Энийский, Дварфский (Херданский диалект)

Навыки: Короткий меч (6 Эксперт), Акробатика (с/с 9 Гуру). Подделка (4 специалист). Артистизм (5 уникальный специалист). Гримировка (2 Опытен)

Спец. навыки: Карманник 50%, Взлом замков 10%, Бесшумный шаг  75%, Скрыться в тени/толпе 80%, Подслушать 40%, Скалолаз 80%, Лингвист 20%,   Знание легенд 20%. Удар в спину х3.

Инвентарь: Кольцо защиты –1. Эликсиры: Чтение мыслей, Экстра лечение, Зелье обмана, Приятная вода. Плащ смещения (защита от первой атаки + бонус+2 к АС и спас броскам).

Меч короткий (Корвуал): +1, Обнаружение ловушек и невидимых объектов. Характер: Хаотично – злой. Цель: хаотичное убийство, если его достать из ножен, то необходимо кого-то убить в противном случае он наносит удар по владельцу (чаще всего в шею).

Ехр: 8000 (+100)

Гильдия «Птичий базар»

21 птичник 0-го уровня

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 1, Thaco: 20, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6 (короткий меч/малый топор), Мораль: 10, Ехр: 35 (+10)

Спец. навыки: Карманник 5%, Взлом замков 20%, Нахождение обезвреживание ловушек 10%, Бесшумный шаг  10%, Скрыться в тени/толпе 10%, Подслушать 10%, Скалолаз 40%, Удар в спину х2.

8 птицеловов 0-го уровня

АС: 10/8 (АС: 10, доспехи: кожаный доспех, легкий шлем, сегментные наручи и поножи. Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 3, Thaco: 20, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d3 (метательные ножи, по 12 штук) или 1d6 (короткий меч/малый топор), Мораль: 12, Ехр: 65 (+10)

Спец. навыки: Взлом замков 10%, Нахождение обезвреживание ловушек 10%, Бесшумный шаг  10%, Скрыться в тени/толпе 10%, Скалолаз 40%. При достаточном времени для прицеливания атака всегда критична. Обеерукость при использовании метательного оружия.

9 птичников 1-го уровня

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 6, Thaco: 18 (Способный ученик в своем оружии), Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6 (короткий меч/малый топор), Мораль: 11, Ехр: 65 (+10)

Спец. навыки: Карманник 5%, Взлом замков 30%, Нахождение обезвреживание ловушек 20%, Бесшумный шаг  30%, Скрыться в тени/толпе 20%, Подслушать 10%, Скалолаз 50%, Удар в спину х2.

3 птицелова 1-го уровня

АС: 10/7 (АС: 10, доспехи: клепанный кожаный доспех, легкий шлем, стальные наручи и поножи, деревянный щит. Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 7, Thaco: 18 (способный ученик в мет. ножах и ближнем оружии), Кол-во атак: 5/4 – коротким мечом и 3 (двумя руками) – метательными ножами, Повреждения: 1d3 (метательные ножи, по 12 штук) или 1d6+2 (короткий меч/малый топор), Мораль: 13, Ехр: 120 (+10)

Спец. навыки: Взлом замков 10%, Нахождение обезвреживание ловушек 10%, Бесшумный шаг  30%, Скрыться в тени/толпе 30%, Скалолаз 40%. При достаточном времени для прицеливания атака всегда критична. Обеерукость при использовании метательного оружия.

4 птичника 2-го уровня

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 7, Thaco: 18 (Способный ученик в своем оружии), Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6 (короткий меч/малый топор), Мораль: 12, Ехр: 120 (+20)

Спец. навыки: Карманник 10%, Взлом замков 40%, Нахождение обезвреживание ловушек 30%, Бесшумный шаг  30%, Скрыться в тени/толпе 20%, Подслушать 15%, Скалолаз 50%, Удар в спину х2.

1 птицелов 2-го уровня

АС: 10/4 (АС: 10, доспехи: кольчуга, ватник, легкий шлем, стальные наручи и поножи, стальной щит. Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 10, Thaco: 18 (способный ученик в мет. ножах и ближнем оружии), Кол-во атак: 5/4 – коротким мечом и 3 (двумя руками) – метательными ножами, Повреждения: 1d3+яд (метательные ножи, по 12 штук) или 1d6+2 (короткий меч/малый топор), Мораль: 14, Ехр: 650 (+20)

Спец. навыки: Взлом замков 10%, Нахождение обезвреживание ловушек 10%, Бесшумный шаг  30%, Скрыться в тени/толпе 30%, Скалолаз 40%. При достаточном времени для прицеливания атака всегда критична. Обеерукость при использовании метательного оружия.

Яд гадюки: Спас бросок с положительным модификатором +1 или повреждения 2d4, через 4 раунда, в случае удачи повреждения игнорируются.

Фальша (Птичник – 4-го уровня) Хаотично- добрая 

Сила: 15 Ловкость: 17 Конституция: 13 Интеллект: 13 Мудрость: 14 Харизма: 16

АС: 10/7 (АС: 7, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 17, Thaco: 19/17 (кинжал), 19 (лук и ремень). Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d4 (кинжал), 1d8+яд (стрелы) или 1d4+1 (заточенная и утяжеленная пряжка на ремне), Мораль: 14. 

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный).

Навыки: Кинжал (2 способный ученик). Короткий лук (1 новичок). Ремень (1 новичок). Рассказчик (2 Опытна), Чревовещание (2 Опытна), Чтение по губам (1 Ознакомлена), Подделка (2 Опытна)

Спец. навыки: Карманник 15%, Взлом замков 65%, Нахождение обезвреживание ловушек 50%, Бесшумный шаг  45%, Скрыться в тени/толпе 35%, Подслушать 15%, Скалолаз 50%, Удар в спину х2.

Инвентарь: Эликсиры: Левитации и Ускорения. Лук + 20 стрел. Бутылка с ядом. Кинжал. Пояс с утяжеленной пряжкой и тремя скрытыми карманами, в них 5 отмычек и 1 универсальная для больших замков. Кошелек (20 Эрп - Лат). Косметичка (2 кисточки, банка с помадой, две банки с тенями). 

Ехр: 2000 (+40)
Берион (Птичник – 4-го уровня) Истинно нейтрален
Сила: 15 Ловкость: 17 Конституция: 15 Интеллект: 13 Мудрость: 16 Харизма: 12

АС: 10/7 (АС: 7, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 19, Thaco: 19/15 (Короткий меч), 18 (Метательные ножи) Кол-во атак: 3/2 – коротким мечом и 2 (двумя руками) – метательными ножами, Повреждения: 1d3+яд (метательные ножи, 12 штук) или 1d6+4 (короткий меч), Мораль: 15. 

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Дварфский (Херданский диалект)
Навыки: Короткий меч (3 Продвинутый), Метательные ножи (1 Новичок). Оценщик (3 Знаток), Использование веревки (3 Знаток), Рыбак (1 Ознакомлен).

Спец. навыки: Карманник 15%, Взлом замков 55%, Нахождение обезвреживание ловушек 50%, Бесшумный шаг  55%, Скрыться в тени/толпе 55%, Подслушать 30%, Скалолаз 50%, Лингвист 5%, Удар в спину х2.

Инвентарь:  Короткий меч +1, 5-ти метровая веревка. 12 метательных ножей, бутылка с ядом. Ножны от меча со скрытыми отделениями в которых 4-ре отмычки и 1 алмаз. Кошелек с 34 Эрп – Лат. 

Ехр: 2000 (+40)
Анаим «Друг гигантов» (Птицелов 6-го уровня) Хаотично нейтрален
Сила: 16 Ловкость: 13 Конституция: 16 Интеллект: 16 Мудрость: 16 Харизма: 12

АС: 10/1 (АС: 6, доспехи: полная кольчуга +3, ватник, тяжелый шлем с рачьей шеей, стальные наручи и поножи, стальной щит. Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 36, Thaco: 15/4 (бастард), Кол-во атак: 5 – бастард, Повреждения: 1d10+10 (бастард), Мораль: 16. 

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Орочий, Дварфский (Херданский диалект).

Навыки: Бастард (Совершенный 10), Защита со щитом (2 Специалист). Токсикология (с/с Эксперт), Кузнец (4 Специалист), Чтение / письменность (1 Ознакомлен), Чтение по губам (3 Знаток), Тактика боя (2 Опытен), Верховая езда/лошадь (1 Ознакомлен), Травник (1 Ознакомлен).

Спец. навыки: Взлом замков 20%, Нахождение обезвреживание ловушек 20%, Бесшумный шаг  50%, Скрыться в тени/толпе 50%, Скалолаз 60%. При достаточном времени для прицеливания атака всегда критична. Обеерукость при использовании метательного оружия.

Инвентарь: Кольцо Свободного действия, Бастард +1, Кольчуга +3. Доспехи (см. выше). Бутылка с ядом гадюки (Спас бросок с положительным модификатором +1 или повреждения 2d4, через 4 раунда, в случае удачи повреждения игнорируются.). Бутылка с ядом (ликер древесной розы: см. описание растения, эффект х3). Заспинные ножны. 

Ехр: 9000 (+60)

Олинка Лорер (Птичник – 11-го уровня) Истинно нейтральна
Сила: 15 Ловкость: 17 Конституция: 13 Интеллект: 16 Мудрость: 15 Харизма: 14

АС: 7/0 (АС: 7/5, доспехи: Эльфийская кольчуга Поглощение: зоны по обычной кольчуге, поглощение по полной), МВ: 12, hp: 36, Thaco: 15/8 (Метательные ножи), 14 (кинжал), 15 (короткий меч) Кол-во атак: 3 (метательные ножи) 1 (остальное оружие), Повреждения: 1d3+4+яд (метательные ножи) или 1d6 (короткий меч) 1d4 (кинжал), Скорость: +1, Мораль: 17. 

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Дварфский (Херданский диалект), Геортский, Энийский.

Навыки: Метательные ножи (4  Специалист), Кинжал (1 Новичок), Короткий меч (1 Новичок). Оценщик (2 Опытна), Огранка драгоценных камней (3 Знаток), Подделка (2 Опытна), Установка ловушек (4 Специалист), Чтение/письменность (1 Ознакомлена).

Спец. навыки: Карманник 25%, Взлом замков 105%, Нахождение обезвреживание ловушек 105%, Бесшумный шаг  85%, Скрыться в тени/толпе 85%, Подслушать 20%, Скалолаз 60%, Лингвист 5% Удар в спину х4.

Инвентарь: Метательные ножи +2 (12 штук), Кинжал +1 с секретным футляром, Свиток: Защита от кислоты, Эльфийская кольчуга +1, Эльфийский плащ, Обувь ходьбы и прыжков. Бутылка с ядом гадюки (Спас бросок с положительным модификатором +1 или повреждения 2d4, через 4 раунда, в случае удачи повреждения игнорируются). Отмычки 4 штуки. Универсальная отмычка (1 штука в кинжале). Короткий меч, дорогой с инфрустрацией золотом и серебром. Деньги с собой никогда не носит.

Ехр: 12000 (+100)
Орден божественной леди + городская стража

Новобранцы (примерно по 25 в день, все 0-го уровня)

АС: 10/9 (АС: 10, доспехи: Щит, кожаный доспех. Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 2, Thaco: 20, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6 (малый топор), Мораль: 9, Ехр: 15 (+10)

45 стражников 0-го  уровня

АС: 10/7 (АС: 10, доспехи: клепанный кожаный доспех, легкий шлем, сегментные наручи и поножи, деревянный, геральдический щит (сокол держащий рыбу в лапах). Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 8, Thaco: 20, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6 (короткий меч), Мораль: 11, Ехр: 35 (+10)

5 стражников 1-го уровня

АС: 10/4 (АС: 10, доспехи: ватник, кольчуга, легкий шлем, стальные наручи и поножи, деревянный, геральдический щит (Сокол держащий рыбу в лапах), Поглощения: см. правила). МВ: 12, hp: 9, Thaco: 18 (способный ученик в коротком мече) 20 (метательный дрот). Кол-во атак: 5/4 – коротким мечом и 1 – метательным дротом, Повреждения: 1d6+2 (короткий меч) или 1d6 (метательный дрот по 3 штуки), Мораль: 13, Ехр: 65 (+10)

1 священник 1-го уровня

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 3, Thaco: 20 (Длинный меч), Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d8 (Длинный меч), Мораль: 12.

Специальные силы: Изгнание нежити, Способность защитить себя от хаотичных существ: «Защита от хаоса» – 3 раза/день. Способность заставить существо исполнять свою волю: «Диктат» - 1 раз/день. + 1 ко всем броскам, если заклинания и т.д. исходит от хаотичного существа.

Дарованные заклинания: (3 – 1-го: Благословение, Короткая молитва (Ясность, Храбрость, Сопротивление магии, Запоминание). 

Ехр: 175 (+10)

Корвейл (священник 3-го уровня) Законопослушный добрый
Сила: 8 Ловкость: 9 Конституция: 13 Интеллект: 11 Мудрость: 16 Харизма: 12

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 7, Thaco: 20, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6, Мораль: 14.

Специальные силы: Изгнание нежити, Способность защитить себя от хаотичных существ: «Защита от хаоса» – 3 раза/день. Способность заставить существо исполнять свою волю: «Диктат» - 1 раз/день. + 1 ко всем броскам, если заклинания и т.д. исходит от хаотичного существа.

Дарованные заклинания: (4/3) 

1 уровень: Благословение, Короткая молитва (Ясность, Храбрость, Сопротивление магии, Запоминание), Выдерживание холода, Защита от зла, Опутывание.

2 уровень: Дубовая кожа, Зона правды, Успокоение хаоса, Лечение средних ранений. 

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный)

Навыки: Копье (1 Новичок), Короткий меч (1 Новичок). Знание законов (с/с 3 Знаток), Лекарь (2 Опытен), Чтение / Письменность (1 Ознакомлен), Религии (2 Опытен), Горная промышленность (2 Опытен), Сельское хозяйство (1 Ознакомлен).

Инвентарь: Свиток: Защита от ядов. Святой символ. Небольшая поясная сумка с материальными компонентами и 28 Эрп – Лат. Короткий меч.

Ехр: 1400 (+30)
Нарна Тричур (маг божественной леди 3-го уровня) Нейтрально добрая

Сила: 15 Ловкость: 15 Конституция: 13 Интеллект: 14 Мудрость: 12 Харизма: 12

АС: 9 (АС: 9, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 8, Thaco: 20, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6, Мораль: 11.

Заклинания в книге: (2/1)

1 уровень: Обнаружение магии, Чтение магии, Очарование *, Сокрытие языков *, Ластик *, Усыпление *.

2 уровень: Кошачья ловкость *, Пиротехника *, Самоперемещение *, Темнота радиусом 15 футов *.

* - Данные заклинания являются специализируемые, а по сему на них пенальти –1 к спас броскам.

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Дварфский (Херданский диалект)

Навыки: Посох (1 Новичок). Знание религий (с/с 3 Знаток), Знание законов (1 Ознакомлена), Древняя история (2 Опытна), Астрология (1 Ознакомлена), Травник (4 Специалист), Пловец (1 Ознакомлена), Тактика боя (1 Ознакомлена).

Инвентарь: Эликсиры: Зелье любви, Масло эфирности. На груди небольшой золотой кулон с изображением ворона сидящего на ветке. Пояс с небольшой поясной сумкой (материальные компоненты, книга заклинаний, 18 Эрп – Лат). Боевой посох с фигурно вырезанным узором птиц.

Ехр: 975 (+30)
Эливиан (священник 4-го уровня) Законопослушный добрый
Сила: 11 Ловкость: 12 Конституция: 8 Интеллект: 17 Мудрость: 15 Харизма: 12

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 7, Thaco: 18/16 – длинный меч, Кол-во атак: 1 или 5/4 – длинный меч, Повреждения: 1d8+2 (Длинный меч), Мораль: 14.

Специальные силы: Изгнание нежити, Способность защитить себя от хаотичных существ: «Защита от хаоса» – 3 раза/день. Способность заставить существо исполнять свою волю: «Диктат» - 1 раз/день. + 1 ко всем броскам, если заклинания и т.д. исходит от хаотичного существа.

Дарованные заклинания: (5/3) 

1 уровень: Благословение, Короткая молитва (Ясность, Храбрость, Сопротивление магии, Запоминание), Выдерживание холода, Защита от зла, Опутывание, Солнечный жар, Успокаивание животных.

2 уровень: Дубовая кожа, Зона правды, Успокоение хаоса, Лечение средних ранений, Железная стойкость, Эфирный барьер.

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Энийский, Дварфский (Херданский диалект), Калистрат, Эльфийский (наречие Танэрри)

Навыки: Длинный меч (2 Способный ученик), Кинжал (1 Новичок). Знание законов (с/с 4 Специалист), Чтение / Письменность (1 Ознакомлен), Религии (2 Опытен), Теория магии (3 Знаток), Алхимия (1 Ознакомлен), Инженерия (4 Специалист).

Инвентарь: Эликсиры: Скользкости, Само превращения. Символ веры. Небольшой пояс с поясной сумкой (материальные компоненты) и ножнами от кинжала и меча, Длинный меч в черных ножнах. Кинжал.

Ехр: 2000 (+40)

Конрад Макдвилан (святой мститель 4-го уровня) Смотритель Законопослушный добрый

Сила: 17 Ловкость: 12 Конституция: 11 Интеллект: 15 Мудрость: 15 Харизма: 11

АС: 10/2 (АС: 10, доспехи: ватник, полная кольчуга, цельнометаллические наручи и поножи, полный шлем с личиной (соколиная морда) и рачьей шеей, щит средний, металлический (сокол держащий рыбу в лапах). Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 27, Thaco: 10/9 бастард и 16/15 метательный топор, Кол-во атак: 3/2 бастардом или 1, Повреждения: 1d8+5 (бастард) и 1d6+1 (метательный топор), Мораль: 17.

Специальные силы: Иммунитет к заклинаниям, воздействующим на ментальные возможности персонажа – 58%. Иммунитет к парализации (95%) – 3 раза в день. Способен читать свитки, написанные жречеством Агил.

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Энийский, Людоящеров.

Навыки: Рыцарский удар (3 Продвинутый), Метательный топор (1 Новичок), Бастард (4 Специалист). Некрология (с/с 4 Специалист), Оружейник (5 Уникальный специалист), Чтение / Письменность (1 Ознакомлен), Знание законов (2 Опытен)

Инвентарь: Бастард +2, Метательный топор. Доспехи (см. выше). Серебряное кольцо с гербом города и серебряная гривна с гербом города (сокол держащий рыбу в лапах). Поясная сумка (Тубус с 10 листами бумаги А5 и тремя свитками с заклинанием «Диктат», чернильница с пером, промокашка для печатей).

Ехр: 1400 (+40)

Хайрс (маг божественной леди 8-го уровня) Нейтрально добрый
Сила: 12 Ловкость: 14 Конституция: 13 Интеллект: 18 Мудрость: 15 Харизма: 14

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 22, Thaco: 18/17 - кинжал, Кол-во атак: 1. Повреждения: 1d6 (Короткий меч), 1d4+1 (Кинжал). Мораль: 15.

Заклинания в книге: (4/3/3/2)

1 уровень: Обнаружение магии, Чтение магии, Очарование *, Сокрытие языков *, Ластик *, Усыпление *, Электрошок *, Увеличение *, Рассмотрение, Починка *, Засов *, Сообщение.

2 уровень: Кошачья ловкость *, Пиротехника *, Самоперемещение *, Темнота радиусом 15 футов *, Провал в памяти *, Определение ориентации, Истерика Таши *, Облако тумана *.

3 уровень: Удержание *, Тайная страница *, Взрывоопасные руны *, Лепет *, Инфравидение *, Метеоры Мельфа. *.

4 уровень: Упругая сфера Отилюка *, Ультрозрение *, Волшебный глаз *, Очарование монстра *, Каменная кожа *.

5 уровень: Отталкивание *, Камневорот *.

* - Данные заклинания являются специализируемые, а по сему на них пенальти –2 к спас броскам.
Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Орочий, Геортский, Энийский, Дварфский (Херданский диалект), Эльфийский (диалект Танэрри).

Навыки: Кинжал (1 Новичок), Короткий меч (1 Новичок). Знание религий (с/с 8 Великий мастер), Астрология (6 Эксперт), Чтение / Письменность (1 Ознакомлен), Знание законов (3 Знаток), Теория магии (1 Ознакомлен), Инженерия (3 Знаток), Древняя история (2 Опытен).

Инвентарь: Эликсиры: Невидимости, масло разочарования. Кинжал +1. Кольцо метеоров. Небольшая поясная сумка с материальными компонентами. Денег с собою не носит (да и кроме как не зайдя к нему домой его можно застать только при штурме крепости). Вторая поясная сумка с книгой магии, чернильницей и 8-ю перьями (если книгу читает не ее хозяин, то вор получает взрывную руну). 

Ехр: 8000 (+80)

Семья Гелисон + регулярные войска

90 солдат 0-го уровня

АС: 10/3 (АС: 10, доспехи: ватник, кольчуга, легкий шлем, сегментные наручи и поножи, деревянный, геральдический щит (сокол держащий рыбу в лапах, а в левом углу сокол летящий над полем). Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 6, Thaco: 20, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6 (короткий меч), Мораль: 11, Ехр: 35 (+10)

10 солдат 1-го уровня

АС: 10/5 (АС: 10, доспехи: ватник, кольчуга, тяжелый шлем с бармицей, стальные наручи и поножи, стальной, геральдический щит (Сокол держащий рыбу в лапах, а в левом углу сокол летящий над полем), Поглощения: см. правила). МВ: 12/6, hp: 9, Thaco: 18 (способный ученик в коротком мече) 20 (метательный дрот). Кол-во атак: 5/4 – коротким мечом и 1 – метательным дротом, Повреждения: 1d6+2 (короткий меч) или 1d6 (метательный дрот по 2 штуки), Мораль: 13, Ехр: 65 (+10)

Нортон Дахук (рыцарь 5-го уровня) Льермир Законопослушный нейтральный

Сила: 12 Ловкость: 12 Конституция: 14 Интеллект: 13 Мудрость: 13 Харизма: 11

АС: 10/5 (АС: 9, доспехи: ватник, кольчуга, зерцало с гербом города, тяжелый шлем с бармицей, стальные наручи и поножи, стальной, геральдический щит (Сокол держащий рыбу в лапах, а в левом углу сокол летящий над полем), Поглощения: см. правила). МВ: 12/6, hp: 25, Thaco: 12 (короткий меч) 14 (метательный дрот). Кол-во атак: 3/2 – коротким мечом и 1 – метательным дротом, Повреждения: 1d6+4 (короткий меч) или 1d6+2 (метательный дрот по 2 штуки), Скорость: короткий меч +2, дротик +6 Мораль: 13. 

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Дварфский (Херданский диалект).

Навыки: Рыцарский удар (с/с по короткому мечу), Короткий меч (4 специалист), Метательный дрот (2 Способный ученик), Защита со щитом (2 Специалист – 3 парирующие атаки). Управление войсками (с/с 5 Уникальный специалист), Верховая езда (с/с 5 Уникальный специалист), Тактика боя (3 Знаток), Бой в нестандартных условиях (1 Ознакомлен), Бронник (1 Ознакомлен), Геральдика (1 Ознакомлен), Чтение / Письменность (1 Ознакомлен). 

Инвентарь: Эликсиры: Огненное дыхание и героизм. Боевое снаряжение (3 дротика). Пояс с поясной сумкой (в сумке перстень печатка, 78 Эрп и 32 Эрп - Лат).

Ехр: 975 (+50)

Граф Кунц Гелисон (жрец Агил 8-го уровня) Законопослушный добрый 

Сила: 12 Ловкость: 14 Конституция: 9 Интеллект: 12 Мудрость: 18 Харизма: 15

АС: 10/7 (АС: 10/9, Доспехи: кожаный доспех, Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 34, Thaco: 16/12 (копье) 14 (короткий меч), Кол-во атак: 5/4,  Повреждения: 1d6+5 (Копье+1), 1d6+2 (короткий меч) Скорость: 11 - копьем, 3 - мечом Мораль: 16.

Специальные силы: Изгнание нежити, Способность защитить себя от хаотичных существ: «Защита от хаоса» – 3 раза/день. Способность заставить существо исполнять свою волю: «Диктат» - 1 раз/день. + 1 ко всем броскам, если заклинания и т.д. исходит от хаотичного существа. Способность слышать ложь: «Обнаружение лжи» - постоянно, но для использования силы требуется проверка Мудрости – 0.

Дарованные заклинания: (5/5/4/3) 

1 уровень: Благословение, Короткая молитва (Ясность, Храбрость, Сопротивление магии, Запоминание), Выдерживание холода, Защита от зла, Опутывание, Солнечный жар, Успокаивание животных, Обнаружение яда, Обнаружение зла.

2 уровень: Дубовая кожа, Зона правды, Успокоение хаоса, Лечение средних ранений, Железная стойкость, Эфирный барьер, Затуманивание, Язык животных (только птицы), Пламенный клинок, Удержание, Устойчивость к огню, Устойчивость к холоду.

3 уровень: Диктат, Лечение определенных ранений, Защита от негативной энергии, Рассеяние магии, Волшебное одеяние, Охранный глиф, Молитва.

4 уровень: Размерный якорь, Декламация, Лечение тяжелых ранений, Защита от зла радиусом 10 футов.

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Херданский.

Навыки: Копье (3 Продвинутый), Короткий меч (2 Способный ученик). Знание законов (с/с 8 Великий мастер), Чтение / письменность (2 Опытен), Древняя история (1 Ознакомлен), Этикет (3 Знаток), Знание религий (1 Ознакомлен), Астрология (1 Ознакомлен), Теория магии (2 Опытен), Навигация (1 Ознакомлен), Судовождение (1 Ознакомлен), Верховая езда (1 Ознакомлен)

Инвентарь: Кожаный доспех +1 (прекрасно выделанная безрукавка), Копье +1, Эликсиры: Яснослышания и Нахождения сокровищ. Материальный ценности с собой никогда не носит. На пальце золотой перстень печатка с изображением сокола несущего в лапах рыбу. На шее символ веры – серебряный круг с силуэтом птицы внутри. Короткий меч. Кинжал.

Ехр: 8000 (+80)
Графиня Тина Гелисон (Маг божественной леди 3-го уровня) Законопослушная нейтральная

Сила: 13 Ловкость: 12 Конституция: 14 Интеллект: 18 Мудрость: 14 Харизма: 17

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 12, Thaco: 20 - кинжал, Кол-во атак: 1. Повреждения: 1d4 (Кинжал). Мораль: 9.

Заклинания в книге: (2/1)

1 уровень: Обнаружение магии, Чтение магии, Очарование *, Ластик *, Усыпление *, Электрошок *, Увеличение *, Рассмотрение, Засов *, Сообщение.

2 уровень: Кошачья ловкость *, Пиротехника *, Самоперемещение *, Провал в памяти *, Истерика Таши *, Облако тумана *.

3 уровень: Удержание *, Инфравидение *, Метеоры Мельфа. *.

* - Данные заклинания являются специализируемые, а по сему на них пенальти –2 к спас броскам.
Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Херданский, Энийский, Людоящеров, Орчий.

Навыки: Кинжал (1 Новичок). Знание религий (с/с 3 Знаток), Астрология (2 Опытна), Этикет (2 Опытна), Теория магии (2 Опытна), Древняя история (3 Знаток), Верховая езда (1 Ознакомлена), Язык Калитов (1 Ознакомлена), Чтение / письменность (1 Ознакомлена).

Инвентарь: Кинжал, Серебряный перстень печатка с гербом города и семьи, Поясная сумка с магической книгой и материальными компонентами. Кошелек (59 Эрп, 6 Эрп - Лат, 1 Тереп - Лат).

Ехр: 650 (+30)

Тайя Гелисон (святой мститель 1-го уровня) Законопослушная добрая 

Сила: 12 Ловкость: 13 Конституция: 14 Интеллект: 15 Мудрость: 14 Харизма: 11

АС: 10/3 (АС: 10, доспехи: ватник, кольчуга, цельнометаллические наручи и поножи, полный шлем с личиной и рачьей шеей, щит средний, металлический (сокол держащий рыбу в лапах). Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 2, Thaco: 20/17 длинный меч. Кол-во атак: 3/2 длинным мечом, Повреждения: 1d8+3 (длинный меч), Скорость: +3 с длинным мечом. Мораль: 10.

Специальные силы: Иммунитет к заклинаниям, воздействующим на ментальные возможности персонажа – 52%. Иммунитет к парализации (95%) – 3 раза в день. Способен читать свитки, написанные жречеством Агил.

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Херданский.

Навыки: Рыцарский удар (1 Новичок), Длинный меч (3 Продвинутая). Некрология (с/с 1 Ознакомлена), Чтение / Письменность (1 Ознакомлен), Знание законов (2 Опытен), Выносливость (1 Ознакомлена), Бегун (1 Ознакомлена).

Инвентарь: Длинный меч. Доспехи (см. выше). Поясная сумка (Тубус с 2-мя свитками с заклинанием «Диктат»).

Ехр: 420 (+10)
Морские львы

60 человек 0-го уровня

АС: 10/6 (АС: 10, Доспехи: клепанный кожаный доспех + щит), МВ: 12, hp: 4 Thaco: 20, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d8 (ятаган), Мораль: 13, Ехр: 35 (+10).

11 львов 1-го уровня

AC: 10/4 (АС: 10, Доспехи: ватник, кольчуга, цельнометаллические наручи и поножи, средний кулачный щит, Поглощения: см. правила) MВ: 9 hp: 7 THACO: 17 с ятаганом и 20 со средним арбалетом Количество атак: 3/2, 1 Повреждения: 1d8+3 (ятаган), 1d6+1 (10 штук) + яд (львиный токсин, см. приложение 1), Мораль: 15

SA: Бесшумный шаг 15%; Скрыться в тени 10%; Боевая раскраска этих воинов дает пенальти их оппонентам –2 на удивление

Ехр: 270 (+10)

6 львов 2-го уровня

AC: 10/4 (АС: 10, Доспехи: ватник, кольчуга, цельнометаллические наручи и поножи, средний кулачный щит, Поглощения: см. правила) MВ: 9 hp: 11 THACO: 16 с ятаганом и 19 со средним арбалетом Количество атак: 3/2, 1 Повреждения: 1d8+3 (ятаган), 1d6+1 (10 штук) + яд (львиный токсин, см. приложение 1). Мораль: 16 

SA: Бесшумный шаг 21%; Скрыться в тени 15%; Боевая раскраска этих воинов дает пенальти их оппонентам –2 на удивление

Ехр: 420 (+20)

5 подводных призраков 1-го уровня

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 3, Thaco: 18 (Способный ученик в своем оружии), Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6 (короткий меч), Мораль: 14. 

Спец. навыки: Карманник 10%, Взлом замков 15%, Нахождение обезвреживание ловушек 5%, Бесшумный шаг  25%, Скрыться в тени/толпе 25%, Подслушать 25%, Скалолаз 70%, Лингвист 5%, Удар в спину х2. 

Ехр: 120 (+10)

2 подводных призрака 2-го уровня

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 9, Thaco: 18 (Способный ученик в своем оружии), Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6 (короткий меч), Мораль: 14. 

Спец. навыки: Карманник 15%, Взлом замков 15%, Нахождение обезвреживание ловушек 5%, Бесшумный шаг  35%, Скрыться в тени/толпе 35%, Подслушать 30%, Скалолаз 70%, Лингвист 5%, Удар в спину х2. 

Ехр: 175 (+20)

Туро «Кривозуб» (Лев 6-го уровня) Боцман Нейтрально злой

Сила: 16 Ловкость: 13 Конституция: 9 Интеллект: 11 Мудрость: 13 Харизма: 10

AC: 10/3 (АС: 9/4, Доспехи: ватник +1, кольчуга, цельнометаллические наручи и поножи, средний кулачный щит, Поглощения: см. правила) MВ: 9 hp: 31 THACO: 15/8 с ятаганом и 13 со средним арбалетом Количество атак: 2 с ятаганом, 1 арбалет. Повреждения: 1d10+7 (ятаган), 1d6+1 обычные (+2 волшебные) + яд (львиный токсин, см. приложение 1). Мораль: 17 

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный).

Навыки: Ятаган (6 Эксперт), Защита со средним щитом (4 Эксперт), Арбалет средний (2 Способный ученик). Навигатор (с/с 6 Эксперт), Пловец (2 Опытен), Использование веревки (2 Опытен), Чтение / Письменность (1 Ознакомлен), Баллистика (4 Специалист), Бой в нестандартных условиях (1 Ознакомлен).

SA: Бесшумный шаг 47%; Скрыться в тени 37%; Боевая раскраска этих воинов дает пенальти их оппонентам –2 на удивление

Инвентарь: Ватник +1, Ятаган +1, Болты для арбалета +1 (10 штук), Эликсиры: Масло воздействия, Неуязвимости. Доспехи (см. выше), Арбалет, Болты для арбалета (20 штук), Веревка – лассо (6 метровая, 0,5см толщиной). Поясная сумка, деньги на корабле.

Ехр: 7000 (+60)

Злодгит «Барракуда» (Лев 7-го уровня) Капитан судна Законопослушный злой

Сила: 16 Ловкость: 13 Конституция: 12 Интеллект: 16 Мудрость: 15 Харизма: 15

AC: 10/3 (АС: 3, Доспехи: ватник, кольчуга, цельнометаллические наручи (защиты) и поножи, средний кулачный щит +1, Поглощения: см. правила) MВ: 9 hp: 37 THACO: 14/7 с ятаганом, 12 со средним арбалетом, 11 с луком Количество атак: 3 с ятаганом, 3/2 с луком, 1с арбалетом Повреждения: 1d10+7 (ятаган), 1d6+1 обычные (+2 волшебные) + яд (львиный токсин, см. приложение 1), 1d8+4 (лук). Мораль: 17. 

Языки: Энийский, Калистрат, Сактон, Торговый (поверхностный), Орочий.

Навыки: Ятаган (6 Эксперт), Защита со щитом (1 Новичок), Арбалет средний (2 Способный ученик), Короткий лук (3 Продвинутый). Навигатор (с/с 7 Мастер), Инженерия (2 Опытен), Чтение / письменность (1 Ознакомлен), Пловец (2 Опытен), Тактика боя (4 Специалист), Использование веревки (1 Ознакомлен), Судовождение (2 Опытен).

SA: Бесшумный шаг 55%; Скрыться в тени 43%; Боевая раскраска этих воинов дает пенальти их оппонентам –2 на удивление

Инвентарь: Ятаган +1, Щит +1, Наручи защита (АС - 6). Кольца: Сила хамелеона, Тарана. Болты +1 (10 штук). Лук сегментный, под силу 16. Стрелы (10 дальнобойных, 10 бронебойных – половинное поглощение). 3 алмаза и 85 Эрп в кошельке.

Ехр: 9000 (+70)

Нельвата «Бледнолобая» (Подводный призрак 10-го уровня) Нейтрально злая

Сила: 18/76 Ловкость: 18 Конституция: 16 Интеллект: 16 Мудрость: 13 Харизма: 15

АС: 1/-6 (АС: 6/1, Доспехи: кожаный, Поглощения: естественные 7/4/8/3/4/5 (доспех смотри в правилах по бригантине)), МВ: 12, hp: 82, Thaco: 11/3 с кинжалом, 8 с коротким луком. Кол-во атак: 1 – рукой и луком, 3 - кинжалом. Повреждения: 1d6+4+ специальная атака (рука).1d4+7 (кинжал), 1d8+1 (стрелы). Мораль: 18.

Специальные атаки/навыки: Контроль нежити, до 4 HD, Кровь Нельваты причиняет 1d6 пунктов повреждений при прикосновении с кожей живого существа. Очарование, аналогичное заклинанию с тем же названием, с возможностью использования в бою, жертва имеет право на спас бросок с пенальти – 2. При удачном попадании рукой Дерг поглощает 2 уровня жизненного опыта. Прекрасное зрение в полумраке и 27м инфра зрение в абсолютной тьме. Призывание животных: в течение 10 минут на призыв откликнуться все морские львы и акулы в округе 2-х миль от призыва. Дерг может ползать по потолку и стенам аналогично воздействию заклинания 2-го уровня «Паук». После того, как Нельвату убивают вне ее гроба она превращается в газовое облако, которое перемещается со скоростью 3, до своего гроба, если она в течение суток не способна добраться до гроба она погибает, нанести повреждения Нельвате в данной форме можно нанести только очарованным оружием +3. В газовой форме тела Нельвата способна применять Очарование также, как и в обычной форме. У Нельваты улучшенный спас бросок, на +1. Изменение формы тела (3 раза/день):
Форма льва:
АС: 5 голова/6 тело (АС: 6/7, Поглощение: 0/0/2/0/0/0); МВ: 12; Thaco: 11; hp: 35; Кол-во атак: 3; Повреждение: 1d4/1d4/1d10
Форма морского льва:

АС: 5 голова/3 тело (АС: 8/6, Поглощение: 3/5/8/0/2/1); МВ: плавает - 18; Thaco: 11 ; hp: 45; Кол-во атак: 3; Повреждение: 1d6/1d6/2d6
Специальные защиты: Регенерация: 3/раунд. Повреждения возможно нанести только зачарованным оружием +1 и более. Спас броски: 8 (7), 10 (9), 9 (8), 9 (8), 11 (10)

Языки: Геортский, Сактон, Торговый (поверхностный), Энийский, Калистрат.

Навыки: Кинжал (5 Профессионал), Короткий лук (1 Новичок). Пловец (с/с 9 Гуру), Использование веревки (3 Знаток), Оценщик (3 Знаток), Чтение по губам (3 Знаток), Бой в нестандартных условиях (1 Ознакомлена), Судовождение (1 Ознакомлена), Портниха (1 Ознакомлена).

Специальные возможности: Удар в спину х 4. Карманник 65%; Взломщик 85%; Ловушки 85%; Бесшумный шаг 90%; Скрыться в тени 95%; Подслушать 55%; Скалолаз 70%; Лингвистика 10%
Слабости: Заклинание «Благословение» воздействует на Нельвату как его обратная версия. Заклинания «Оживление», «Реинкарнация» и «Воскрешение» немедленно убивают Нельвату, если он проваливает спас бросок, если же он успешен, то он получает 3d12 пунктов повреждений. Соприкосновение со святой водой или с символом веры доброго божества причиняет Нельвате 1d6+1 пункт повреждений. Солнечный свет моментально убивает Нельвату. Диета Нельваты состоит в водных соках живого существа, которых ей необходимо выпивать не менее 3-х литров в 5-ть суток. Аллерген: пыльца лилии. Пресная, проточная вода причиняет 1d6 пунктов повреждения Нельвате.

Инвентарь: 

Кожаный доспех +2, Кинжал +3, Короткий лук +2 (сделан под 17 силу). 

Свитки: Защита от воды

Кольца: Управления воздушной стихией, защиты +3

Обувь воздушная (скорость 24 – С/ 3 часа в день)

Веревка (6 метров - лассо), колчан со стрелами (25 штук).

Ехр: 35000 (+100)
Примечание: 

До 16-го числа на судне будут находиться только Нельвата, Теро «Кривозуб», 10 пиратов 0-го уровня и 1 лев второго уровне. Остальная команда будет стоять в 30 км от города, не давая проехать никому в город и из него. Пираты будут стоять либо до 25 числа, после чего сушей отправятся в порт Братский лесами, либо до момента пока Нельвата не пришлет гонца или не прибудет сама для того чтобы вести их на захват города. 

Прочее духовенство

2 жрицы Амилины 1-го уровня

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 5, Thaco: 20 (Посох), Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6 (Посох), Мораль: 10.

Специальные силы: Успокоение: 1 человек/уровень в день (снимает страх и устраняет враждебную реакцию, с помощью прикосновения); +1 к каждой кости на лечащие заклинания.
Дарованные заклинания: Лечение легких ранений, Короткая молитва (Ясность, Запоминание, Лечение), Взывание к вере, Обнаружение яда. 

Ехр: 120 (+10)

Лиата  (Жрица Амилины 5-го уровня) Хаотично добрая
Сила: 13 Ловкость: 6 Конституция: 11 Интеллект: 12 Мудрость: 15 Харизма: 11
АС: 11 (АС: 11, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 32, Thaco: 16 (Посох), Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6+3 (Посох), Мораль: 12.

Специальные силы: Успокоение: 1 человек/уровень в день (снимает страх и устраняет враждебную реакцию, с помощью прикосновения); +1 к каждой кости на лечащие заклинания, Обнаружение проклятого, Определение не магической болезни по виду больного. 1 парирующая атака посохом.
Дарованные заклинания: (5/4/1)

1 уровень: Лечение легких ранений, Короткая молитва (Ясность, Запоминание, Лечение), Взывание к вере, Барьер от паразитов, Благословенная осторожность, Команда, Свет, Отыскивание животных и растений, Обнаружение яда.

2 уровень: Лечение средних ранений, Восстановление сил, Хаотичная охрана, Взывание к святой силе, Освящение, Чтение разума, Замедление яда, Удержание.

3 уровень: Снятие проклятия, Лечение болезни, Лечение определенных повреждений, Приостановление действия яда.

Слабости: Никогда не может нанести повреждений разумному, живому существу, кроме случаев самозащиты.

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Херданский.

Навыки: Кинжал (1 Новичок), Посох (2 Способный ученик), Защита с посохом (1 Новичок). Лекарь (с/с 5 Уникальный специалист), Травник (3 Знаток), Чтение / письменность (1 Ознакомлена), Зоология (2 Опытна), Местная история/Рассказчик (2 Опытна), Знание религий (1 Ознакомлена).

Инвентарь: Эликсиры: Масло скользкости, Масло долговечности. Посох, пояс с поясной сумкой (материальные компоненты для заклинаний, бинты – 20 метров, спиртовой настой, Настой из белого колокольчика, Мазь из душистого трилистника).

Ехр: 1400 (+50)

6 жрецов Валти 1-го уровня

АС: 10/6 (АС: 10, Доспехи: Клепанный кожаный доспех, сегментные наручи и поножи, легкий шлем Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 2, Thaco: 20 (Посох или палица), Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6 (Посох или палица), Мораль: 11 (фанатичны при защите охраняемого поселения от внешнего агрессора).

Специальные силы: Успокоение словом (может успокоить либо одного персонажа, либо множество с 2-ым количеством хитовой кости, к жрец 9-го уровня может успокоить 18 человек 1-го уровня и т.д.)
Дарованные заклинания: Лечение легких ранений, Короткая молитва (Храбрость, Запоминание, Лечение), Благословение, Сила камня, Объединение.

Ехр: 120 (+10)

Конрут Лоэр (Жрец Валти 6-го уровня) Хаотично добрый
Сила: 7 Ловкость: 12 Конституция: 11 Интеллект: 13 Мудрость: 18 Харизма: 18
АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 26, Thaco: 16, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6+4 (Посох), Мораль: 13 (фанатичен при защите охраняемого поселения от внешнего агрессора).

Специальные силы: Успокоение словом (может успокоить либо одного персонажа, либо множество с 2-ым количеством хитовой кости, к жрец 9-го уровня может успокоить 18 человек 1-го уровня и т.д.); Вызов земляного элементала равного уровню священника (см. приложение 2).
Дарованные заклинания: (5/5/3)

1 уровень: Лечение легких ранений, Короткая молитва (Храбрость, Запоминание, Лечение), Благословение, Сила камня, Благословение, Обнаружение магии, Приручение, Объединение.

2 уровень: Звериный язык, Сторожевой крылан, Подножка, Посыльный, Пыльный черт, Зона правды, Освящение, Лечение средних ранений, Железная стойкость, Размягчение земли и камня.

3 уровень: Лечение определенных ранений, Немедленное предупреждение, Управление животными, Бурная растительность, Дерево, Вход в камень.

Слабости: Не может совершать первое нападение, участие в сражении возможно только для защиты своей жизни или охраны поселения.

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Херданский.

Навыки: Посох (2 Способный ученик), Защита с посохом (1 Новичок). Сельское хозяйство (с/с 6 Эксперт), Травник (4 Специалист), Чтение / письменность (1 Ознакомлен), Местная история/Рассказчик (3 Знаток), Древняя история (2 Опытен) Знание религий (1 Ознакомлен), Гончарное ремесло (1 Ознакомлен), Знание законов (1 Ознакомлен).

Инвентарь: Посох +1. Ониксовая собака. Пояс с поясной сумкой (материальные компоненты для заклинаний).

Ехр: 3000 (+60)

3 жреца Велибога 1-го уровня

АС: 10/8 (АС: 10, Доспехи: Кожаный  доспех Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 1,8,8, Thaco: 20 (Копье - трезубец), Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6+1 (Копье - трезубец), Мораль: 10.

Специальные силы: Может погружаться в воду на 10 минут/уровень, без вероятности утонуть; - 1 с кости повреждений от любой магии связанной с водой и холодом.
Дарованные заклинания: Лечение легких ранений, Объединение, Обнаружение яда, Боевая удача, Короткая молитва (Облегчение, Сопротивляемость к ядам), Сотворение воды.

Ехр: 120 (+10)

Волотор «Пловец» (Жрец Велибога 6-го уровня) Законопослушный нейтральный
Сила: 13 Ловкость: 14 Конституция: 17 Интеллект: 16 Мудрость: 12 Харизма: 14
АС: 10/8 (АС: 9, Доспехи: Кожаный  доспех Поглощения: см. правила), МВ: 12, hp: 40, Thaco: 16, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6+5 (Копье - трезубец), Мораль: 13 (фанатичен при защите охраняемого поселения от внешнего агрессора).

Специальные силы: Может погружаться в воду на 10 минут/уровень, без вероятности утонуть; - 1 с кости повреждений от любой магии связанной с водой и холодом; Способен изменить естественное течение водоема на 10 минут/уровень священника.
Дарованные заклинания: (3/3/2)

1 уровень: Лечение легких ранений, Объединение, Обнаружение яда, Боевая удача, Короткая молитва (Облегчение, Сопротивляемость к ядам), Обнаружение магии, Благословение, Очищение воды и пищи, Сотворение воды, Команда.

2 уровень: Водный кулак, Лечение средних ранений, Хаотичная охрана, Облегченный груз, Освящение, Ледяной гарпун, Помощь, Проповедь, Пыльный черт.

3 уровень: Подводное дыхание, Хождение по воде, Предсказание погоды, Сотворение пищи и воды, Вызов молнии, Лечение определенных повреждений.

Слабости: Слабая устойчивость перед высокими температурами (при 35-40 градусах по Цельсиусу тепловой удар)

Языки: Сактон, Торговый (поверхностный), Херданский, Людоящеров, Эльфиский (диалект Аквиатуреанни)

Навыки: Копье – трезубец (2 Способный ученик), Защита с копьем (2 Способный ученик). Пловец (с/с 6 Эксперт), Использование веревки (3 Знаток), Алхимия (4 Специалист), Навигация (1 Ознакомлен), Судовождение (2 Опытен), Рыбак (1 Ознакомлен), Знание религий (1 Ознакомлен), Чтение / письменность (1 Ознакомлен), Местная история/Рассказчик (1 Ознакомлен), Этикет (1 Ознакомлен). 

Инвентарь: Копье - трезубец +1. Эликсиры: Чтения мыслей, Масло неуязвимости к воде, Масло – жабры, Уменьшения. Пояс с поясной сумкой (материальные компоненты для заклинаний). Кожаный доспех.

Ехр: 3000 (+60)

Прочие (заключенные)

38 человек 0-го уровня

АС: 10 (АС: 10, доспехов нету), МВ: 12, hp: 3, Thaco: 20, Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d6 (короткий меч/топор), Мораль: 8, Ехр: 15 (+10)

10 циркачей 1-го уровня

АС: 10/4 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже, но имеют ознакомление с акробатикой, поэтому имеют АС:7), МВ: 12, hp: 8, Thaco: 18, Кол-во атак: 3/2 или 1 с коротким мечом, топором. Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6+2 (короткий меч/малый топор), Мораль: 14, Ехр: 65 (+10)

Спец. навыки: Карманник 25%, Бесшумный шаг  15%, Скрыться в тени/толпе 25%, Подслушать 20%, Скалолаз 75%, Лингвист 10%,   Знание легенд 10%. Специализация в кинжале/коротком мече/малом топоре. Скорость кинжала с –2

3 птичника 1-го уровня

АС: 10 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 5, Thaco: 18 (Способный ученик в своем оружии), Кол-во атак: 1, Повреждения: 1d4 (кинжал) или 1d6 (короткий меч/малый топор), Мораль: 11, Ехр: 65 (+10)

Спец. навыки: Карманник 5%, Взлом замков 30%, Нахождение обезвреживание ловушек 20%, Бесшумный шаг  30%, Скрыться в тени/толпе 20%, Подслушать 10%, Скалолаз 50%, Удар в спину х2.

1 птицелов 2-го уровня

АС: 10/4 (АС: 10, доспехов нет, поэтому поглощений тоже нет), МВ: 12, hp: 13, Thaco: 17 (способный ученик в мет. ножах и коротком мече), Кол-во атак: 5/4 – коротким мечом и 3 (двумя руками) – метательными ножами, Повреждения: 1d6+2 (короткий меч/малый топор), Мораль: 14, Ехр: 175 (+20)

Спец. навыки: Взлом замков 10%, Нахождение обезвреживание ловушек 10%, Бесшумный шаг  30%, Скрыться в тени/толпе 30%, Скалолаз 40%. При достаточном времени для прицеливания атака всегда критична. Обеерукость при использовании метательного оружия.

Послесловие

Первое, что хотелось отметить, это гибкость в рамках которой должно протекать данное приключение, поскольку именно от этого зависит его успех. Заданный график происшествий должен соблюдаться только если игроки ничего не делают для того, чтобы как-либо изменился ход событий. Именно поэтому советую проводить это приключение сплошным экспромтом, для которого как мне кажется я предоставил все необходимое.

Данное приключение в идеале направленно на то, чтобы игроки кроме того, что получили удовольствие также приподнялись в своем статусе, в глазах тех организаций или государства, которое они представляли в этом приключении. Так к примеру рыцарь защищавший семью барона мог бы стать баронетом, а вор одной из гильдий мог бы занять какой-нибудь более выгодный пост в иерархии своей гильдии.

Кроме того, если игроки как-то ярко проявят себя в этом приключении, вполне естественно, что они обзаведутся несколькими весьма могущественными врагами, которые рано или поздно должны себя проявить.

За спасение города от пиратов 50000 ехр. на партию.

Конец!

Приложение 1

Львиный токсин

Эффект: через 3 раунда после попадания в кровь, дает случайный эффект, который определяется броском 20-ой кости.

D20
Б.У.
Эффект

1-4
+4
Парализует на 10 минут

5-8
+3
Состояние комы на 3 дня

9-11
+2
Повреждения 2d4

12-14
+1
Повреждения 3d4

15-17
0
Повреждения 4d4

18
-1
Парализует на 4 дня

19
-2
Состояние комы на 12 дней

20
-3
Смерть

Эффект яда можно снять только с помощью заклинаний: Нейтрализация яда, Исцеление, Желание.

Приложение 2

Земляной элементал Валти

АС: 2 (АС: 15, Поглощение: 23/9/16/10/7/13), МВ: 6, hp: 27, Thaco: 15, Кол-во атак: 1, Повреждения: 4d8. Специальная защита: повреждения можно нанести только оружием +2 и выше. Мораль: отсутствует, Ехр: 1400 (+60)

