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''Кошка'', мифриловая

  Мифриловый крюк легче, чем обычный, но так же силён, и может быть 
брошен дальше. Если он присоединён к шёлковой верёвке (не 
пеньковой!), то чтобы закинуть крюк требуется проверка Использования 
Верёвки DC 10 (+1 за каждые 20 футов расстояния) до максимального  

DC 20 (для крюка, брошенного на 200 футов).

Вес: 2 фн.

Цена: 1 , 000 зм.

Ножовка

  Этот клинок предназначен для распиливания тонкого металла. Он 
игнорирует твёрдость обычных металлических объектов (за 
исключением экзотических металлов, таких как мифрил или адамантин), 
но наносит лишь 1 пункт урона за 2 раунда. Стандартная ножовка 
годится лишь на 20 раундов, в то время как превосходная на 40.
  Вы также можете купить ножовку с адамантиновым лезвием, которая 
игнорирует твёрдость 25 или ниже. Пилится также быстрее, нанося 1 
пункт урона за 1 раунд.

Вес: 1 фн.
:  600 Цена адамантиновая зм
                    5 обычная зм

           20превосходная  зм
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Хранилище жезла

Это тонкая цилиндрическая выемка на ручке оружия или 
на краю щита, куда можно поместить палочку (wand). Она 
считается приготовленной к бою и может быть 
использована без бросания оружия или щита. Замена
палочки — полнораундовое действие.

Предмет улучшения: оружие или щит
Цена: + 100 зм


