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КРЫСА МОЛНИИ 

Маленькое животное 
Кубики хит-поинтов: 1d8+1 (5 хп) 
Инициатива: +3 
Скорость: 40 футов (12 метров, 8 клеток), взбирание 20 футов (6 метров, 4 клетки). 
Класс брони: 15 (+1 размер, +3 Ловкость, +1 природный), касательный 14, оторопевший 12 
Базовая атака/Захват: +0/-4
Атака: Укус +4 рукопашный (1d4 + 1 пункт звукового повреждения), 
Полная атака: Укус +4 рукопашный (1d4 +1 пункт звукового повреждения) 
Пространство/Досягаемость: 5 /5 футов.
Специфические атаки: Акустический укус
Специальные качества: зрение при низком освещении, острый нюх 
Спасброски: Стойкость +3, Рефлекс +5, Воля +3 
Параметры: Сила 10, Ловкость 17, Телосложение 12, Интеллект 1, Мудрость 12, Обаяние 4 
Навыки: Взбирание +11, Скрытность +8, Прислушивание +4, Бесшумное передвижение +4, Отслеживание +4; Плавание +11 
Умения: Настороженность, Энергичная атака Б, Искусное обращение с оружием Б 
Среда обитания: Любая 
Организация: Одиночное, выводок (3-12), или свора (11-20)
Серьёзность вызова: 1/3 
Сокровище: Нет 

Мировоззрение: Всегда нейтральное 
Улучшенный: 2-3 КХ (Маленькое); 4-6 КХ (Среднее) 
Корректировка уровня: — 

Эта огромная крыса выглядит больше и злобнее, чем большинство собак. У неё шероховатый, колючий мех, злобные глаза и длинный, голый хвост. 

Разновидность жуткой крысы, крысы Молнии - также всеядные падальщики, но охотятся в более чистых, здоровых местах, и таким образом лишены болезней своих родичей. Как и жуткие крысы, крысы Молнии нападают при защите своей территории и выводка. Некоторые гоблины разводят и дрессируют их для охраны своих логовищ и застав. 
Крысы Молнии могут вырасти до 4 1/2 футов (1.37 метров) в длину и весят более 50 фунтов (22.67 килограмма), но склонны быть длиннее и более худыми, чем другие жуткие крысы, и на расстоянии их можно спутать с большими выдрами. 

Сражение 
Свора крыс Молнии атакует в стиле ударить и отбежать, кусая и обгрызая своими острыми резцами. 
Акустический укус (Экс): В бою их укусы сопровождаются громким и резким звуком, который также наносит повреждение (1 пункт для маленьких и 1d3 пункта для средних крыс Молнии), и также сообщает остальным вокруг (или сторожам гоблинов), что на подходе проблема. 
Навыки: у крыс Молнии +8 расовый бонус к проверкам Плавания. Они получают +8 расовый бонус к проверкам Взбирания и всегда могут брать 10 на проверки Взбирания, даже когда есть помехи или угроза. 
Крысы Молнии используют свои модификаторы Ловкости для проверок Взбирания и Плавания.
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КВАЗИ-МЕРТВЕЦ БЭЙНА 
Средняя Нежить 
Кубики хит-поинтов: 6d12 (39 хп) 
Инициатива: +4 
Скорость: 30 футов (9 метров, 6 клеток) 
Класс Брони: 16 (+6 природный), касательный 10, оторопевший 16 
Базовая атака/Захват: +3/+4 
Атака: +4 рукопашный, коготь (1d4+1 плюс один пункт повреждения Ловкости) 
Полная атака: +4 рукопашный, 2 когтя (1d4+1 плюс один пункт повреждения Ловкости), и -2 рукопашный (1d6, укус) 
Пространство/Досягаемость: 5 /5 футов. 
Специфические атаки: повреждение Ловкости 
Специальные качества: снижение повреждений 5/святое или магия, нежить 
Спасброски: Стойкость +2; Рефлекс +2; Воля +6 
Параметры: Сила 13, Ловкость 10, Телосложение — Интеллект 10, Мудрость 12, Обаяние 15 
Навыки: Скрытность +8, Прислушивание +9, Бесшумное передвижение +8, Поиск +5, Отслеживание +9 
Умения: Мультиатака, Улучшенная инициатива. 
Среда обитания: Любая 
Организация: Одиночное или свора (2-12) 
Серьёзность вызова: 3 
Сокровище: Нет 

Мировоззрение: Всегда законное злое. 
Продвижение: —

В то время как мертвец Бэйна является формой нежити, созданной из последователей злого божества, квази-мертвец Бэйна - подобная форма ужаса, созданная из невольной души, совращённой грязными обрядами ко злым богам.
Как и обычный мертвец Бэйна, эти существа выглядят как высохшие формы их прежней личности, из которой выпили жизнь и энергию. Злая сила, которая оживляет их, проявляется в их пылающих красных глазах.Одна из рук квази-мертвеца Бэйна всегда искривляется в отвратительный коготь. 

Сражение 

Квази-мертвец Бэйна сохраняет большую часть своих смертных умений и использует тактику и взаимодействие намного эффективнее большинства нежити. Они атакуют своими когтями и жестоким укусом и изо всех сил стараются атаковать добрых жрецов и паладинов. 
Повреждение ловкости (Свх): Квази-мертвец Бэйна в дополнение к урону очкам жизни, также наносит 1 пункт повреждения Ловкости при успешной атаке. 
Нежить: Темновидение 60 футов; неуязвим ко всем эффектам, воздействующим на разум (чарам, принуждению, фантомам, рисункам и эффектам морали); Иммунитет к яду, сну, параличу, оглушению, болезн, и смертельным эффектам; Неуязвим к критическим ударам, временному повреждению, высасыванию параметров или высасыванию энергии. Неуязвим к повреждениям физических параметров (Силы, Ловкости, Телосложения), а также к усталости и эффектам истощения. 
