Абейлы

Абейлы — это насекомоподобные гуманоиды, известные своим трудолюбием и сложным устройством общества. Их обычно называют «пчелиным народом». У их общества экспансионистская философия — что причиняет проблемы тем, на чьи земли вторгаются абейлы. Вместо того, чтобы прибегать к войне, они предпочитают подавлять соперников изобретательностью и старанием (обилием ресурсов и промышленностью? о.о). Абейл выглядит как помесь эльфа и пчелы. У рабочего или королевы рост немногим больше 7 футов и тонкие, но сильные конечности. Рост солдатов составляет по крайней мере 10 футов и они значительно более мускулисты, чем представители других каст абейлов.  На руках и ногах у абейлов по 4 пальца. Их тело покрыто щетинистой шерстью, окрашенной черными и желтыми полосами. Голова и черты лица существа эльфийские, исключая черные глаза с фасетками и антенны на голове. Как и у пчел, у абейлов есть полупрозрачные крылья. Абейлы говорят на общем, эльфийском и лесном языках. 

Сражение

Все абейлы предпочитают атаковать своих врагов с воздуха стрелковым оружием или звуковыми атаками. Если им приходится сражаться на земле, они координируют свои атаки, чтобы максимально эффективно использовать дистанционное оружие (и заклинания для тех, кто способен их произносить). В ближнем бою они предпочитают собираться вокруг особенно крепких противников и жалить их своим ослабляющим ядом. Абейлы бьются насмерть, они верят, что трусость на поле боя может погубить улей. Они почти не носят доспехов, которые мешают им летать.

  Жужжание (сверхприродное): полнораундовым действием абейл может ритмично бить своими крыльями, создавая жужжащий гул, распространяющийся на 60 футов во все стороны. Все существа в области должны сделать спасбросок воли против сложности, равной 10 + 1/2 кости хитов абейла + модификатор харизмы абейла или уснуть, эффект эквивалентен эффекту заклинания «сон», но не имеет ограничения по кости хитов. Абейлы не подвержены воздействию жужжания абейлов. 

  Улучшенный захват (невероятное): Если абейл поражает обоими когтями одиночную цель, которая меньше его по крайней мере на одну категорию размера, он наносит нормальный урон и пытается начать борьбу свободным действием без провоцирования атаки по возможности (ранги борьбы указаны индивидуально для каждого абейла). Если захват успешен, он автоматически попадает своим жалом. В дальнейшем абейл может либо продолжать борьбу дальше, либо попытаться удержать цель когтями (абейл не находится в состоянии борьбы, но получает к проверке борьбы штраф -20). В любом случае, каждая успешная проверка борьбы, которую он делает в последующих раундах, позволяет ему нанести повреждение обоими когтями и жалом. 

  Общий разум улья (невероятное): Все абейлы в 25 милях от их королевы постоянно общаются между собой. Если одному из них известно что-либо, это знает весь улей. Если одного из абейлов в группе не удалось застать врасплох, то не удалось застать врасплох никого из них. Если все абейлы в группе не фланкированы, не фланкирован ни один из них. 

Рабочие

Абейлы-рабочие — это хребет всего общества абейлов. Именно они делают всю черную работу для улья. Они собирают пыльцу, обслуживают город-улей и выполняют каждую команду королевы. Рабочие производят необходимые для общества абейлов вещи, предоставляют как обычные, так и специализированные услуги, а также продвигают культуру и технологию города. Некоторые даже предпочитают оставить позади обыденные дела и встать на путь индивидуализма, занимаясь философией, искусством, религией и политикой. Эти абейлы входят в элитный конклав, называемый «Рабочим Двором», ответственны только перед королевой и служат ей как советники. 

Сражение

Если рабочим не приказано сражаться, они избегают боя и оповещают улей об угрозе. Абейлы-рабочие обычно вооружаются кистенями, если им прикажут.

  Жужжание (сверхприродное): сложность спасброска воли 9.

  Улучшенный захват (невероятное): модификатор борьбы рабочего +1.

  Яд (невероятное): Рабочий вводит яд (сложность спасброска стойкости 10) с каждым успешным попаданием своего жала. Первичный и вторичный урон одинаков (1д4 урона силе).

Солдаты

Численность этих существ составляет примерно треть населения улья абейлов. Это армия королевы — первый и последний фронт обороны улья. Они тренированы и моментально реагируют на опасность. Солдаты считают большинство соседних цивилизаций опасными и относятся к неприглашенным посетителям с большим подозрением.

Сражение

Солдатов абейлов часто называют «Крыльями Шторма» из-за громоподобного шума, который они распространяют в бою. Они предпочитают встречать угрозу, используя сначала громовые атакаи и луки, а затем вступая в рукопашный бой с рансеурами и по необходимости жалами.

  Жужжание (сверхприродное): сложность спасброска воли 14.

  Улучшенный захват (невероятное): модификатор борьбы солдата +16.

  Яд (невероятное): Солдат вводит яд (сложность спасброска стойкости 16) с каждым успешным попаданием своего жала. Первичный и вторичный урон одинаков (2д4 урона силе).

  Гром крыльев (сверхприродное): Полнораундовым действием солдат в полете может зависнуть в воздухе и послать разрушительную звуковую атаку своими крыльями. Атака наносит любому существу (исключая абейла) 6д6 урона 40-футовым взрывом (спасбросок реакции со сложностью 16 ополовинивает урон). После использования этой способности солдат должен подождать 1д4 раунда перед тем, как использовать ее еще раз. 

  Особый враг (невероятное): солдат абейлов может выбрать один тип существа в качестве особого врага. Эта способность эквивалентна способности следопыта и солдат может выбирать из того же списка. У каждого солдата может быть только один особый враг. Солдат получает +3 бонус к проверкам обмана, слуха, проницательности, наблюдательности и выживания, используя эти умения против своего особого врага. Также он получает этот же бонус к броскам повреждения при попадании по существу этого типа. 

Королева

На пике любого общества абейлов находится королева, правящая с абсолютной властью. Все абейлы в ее государстве живут и умирают по ее команде. Будучи рожденной повелевать, типичная королева все же обращается за советом к своим советникам перед принятием важных решений. Королева выбирает одного абейла из совета в качестве пары и в дальнейшем лично воспитывает будущих королев. Каждый улей содержит примерно от одной до пяти молодых королев в дополнение к правящей. Каждая изних использует статистики рабочего. 

Сражение

Королева абейлов может использовать могущественные заклинания, если ей что-то угрожает, а ее яд значительно более опасен, чем яд любого другого абейла. Впрочем, она редко вступает в бой, обычно опираясь на своих солдат. 

  Жужжание (сверхприродное): сложность спасброска воли 21.

  Улучшенный захват (невероятное): модификатор борьбы королевы +18.

  Яд (невероятное): Королева вводит яд (сложность спасброска стойкости 20) с каждым успешным попаданием своего жала. Первичный и вторичный урон одинаков (потеря 1д2 очков силы).

  Заклинания: королева абейлов может произносить друидические заклинания как 16-уровневый друид (заклинания в день: 6/7/6/6/5/5/3/3/2, сложность спасбросков равна 15 + круг заклинания)

Общество абейлов

Город-улей это центр рабочего общества абейлов. Повсюду жужжат рабочие, обеспечивая жизнедеятельность города, в то время как патрули солдатов бдительно следят за порядком и защищают улей от внешних угроз. Абейлы чрезвычайно империалистичны, хотя придают меньшее значение подчинению иных народов в сравнении с основанием новых ульев. Тем не менее, эта цель приводит к конфликту почти с каждой иной расой, которую они встречают, поскольку общества на их пути должны сражатсья за место и ресурсы или быть изгнанными со своих земель цивилизацией абейлов. Когда город-улей становится слишком большим, одна из молодых королев получает вещество, называемое королевским медом, которое делает из нее полноценную королеву. Она затем берет с собой двадцать рабочих и пять солдатов, чтобы покинуть родной улей и основать новый в ранее разведанной местности. 

Абейлы-персонажи

Общество абейлов невероятно строгое, но все же предоставляет определенную свободу внутри улья, позволяя абейлу самостоятельно выбирать профессию. Впрочем, крайне редко абейлы встают на путь авантюриста или героя. Любимый класс для королевы или рабочего — друид, для солдата — следопыт. Изменение уровня рабочего составляет +4, у солдата +5, а у королевы +22. 

Абейл-рабочий
Раса: абейл

Тип: чудовищный гуманоид
Классы: нет (возможно)

Кость хитов: 1
ECL: 5

CR: 2
Размер: средний
Пол: 
Мировоззрение: принципиальное

Климат и местность: холмы, равнины и пустыни

Организация: одиночки, пары, группы (3-8), команды (10-40) 


Сила 11, ловкость 13 (+1), телосложение 10, интеллект 10, мудрость 14 (+2), харизма 9 (-1)

Базовый бонус атаки: +1
Ближний бой: +1 (база)
Дальний бой: +1 (база) +1 (ловкость) = +2

Атака, 2 когтя: +1 и шип: -4

Атака, легкий цеп: +1 и шип: -4

Атака, джавелин: +2

Урон, коготь: 1д4

Урон, легкий цеп: 1д8

Урон, шип: 1д6 + яд (сложность 10, 1д4/1д4 сила)

Урон, джавелин: 1д6

Специальная атака, жужжание: 60-футовый радиус, сон, сложность 9, 1 минута

Специальная атака, улучшенный захват: при попадании двумя когтями, проверка борьбы, автоматическое попадание шипом, в дальнейшем при каждом успешном удержании наносит автоматически урон когтей и шипа

Скорость: 30 футов

Скорость полета: 60 футов со средней маневренностью
Инициатива: +1 (ловкость)
Борьба: +1 (база)

Спасброски:

Стойкость: 0
Реакция: +2 (базовое) +1 (ловкость) = +3
Воля: +2 (базовое) +2 (мудрость) = +4

Хиты: 1д8 (4)

Класс защиты: 11
Класс защиты против касаний: 11
Класс защиты против внезапных атак: 10


Умения

Оценка: 0
Баланс: +1 (ловкость)
Обман: -1 (харизма)
Лазанье: 0
Концентрация: 0
Изготовление предметов: 0
Дипломатия: -1 (харизма)
Маскировка: -1 (харизма)
Искусство побега: +1 (ловкость)
Подделка документов: 0
Сбор информации: -1 (харизма)
Лечение: +2 (мудрость)
Скрытность: +1 (ловкость)
Запугивание: -1 (харизма)
Прыжок: 0
Слух: +2 (мудрость) +1 (ранг) = +3
Бесшумность: +1 (ловкость)
Выступление: -1 (харизма)
Верховая езда: +1 (ловкость)
Поиск: +1 (ранг)
Проницательность: +2 (мудрость)
Наблюдательность: +2 (мудрость)
Выживание: +2 (мудрость) +2 (ранг) = +4
Владение веревкой: +1 (ловкость)
Плавание: 0

Любое ремесло или знание: +4

Расовые черты:

Ночное зрение 60 футов

Общий разум (в радиусе 25 миль от королевы)

Навыки: 
Увертливость

Языки: общий, лесной и эльфийский

Абейл-солдат
Раса: абейл

Тип: чудовищный гуманоид
Классы: нет (возможно)

Кость хитов: 6
ECL: 11

CR: 6
Размер: большой
Пол: 
Мировоззрение: принципиальное

Климат и местность: холмы, равнины и пустыни

Организация: одиночки, пары, группы (3-8), команды (10-40) 


Сила 22 (+6), ловкость 13 (+1), телосложение 16 (+3), интеллект 9 (-1), мудрость 12 (+1), харизма 13 (+1)

Базовый бонус атаки: +6
Ближний бой: +6 (база) +6 (сила) -1 (размер) = +11
Дальний бой: +6 (база) +1 (ловкость) -1 (размер) = +6


Предел досягаемости: 10 футов, 15 футов с рансеуром
Атака, 2 когтя: +11 и шип: +6

Атака, огромный рансеур: +11/+6 и шип: +6

Атака, огромный составной (+6) длинный лук мастерской работы: +7/+2

Урон, коготь: 1д6+6

Урон, огромный рансеур: 2д6+9, х3

Урон, шип: 1д8+3 + яд (сложность 16, 2д4/2д4 сила)

Урон, огромный составной (+6) длинный лук мастерской работы: 2д6+6, х3

+3 против любимого врага

Специальная атака, жужжание: 60-футовый радиус, сон, сложность 14, 6 минут

Специальная атака, улучшенный захват: при попадании двумя когтями, проверка борьбы, автоматическое попадание шипом, в дальнейшем при каждом успешном удержании наносит автоматически урон когтей и шипа

Специальная атака, шторм крыльев: полнораундовое действие, 6д6 звукового урона в радиусе 40 футов всем, кроме абейлов, сложность реакции 16 вполовину, раз в 1д4 раунда

Скорость: 40 футов

Скорость полета: 90 футов со средней маневренностью
Инициатива: +1 (ловкость)
Борьба: +6 (база) +6 (сила) +4 (размер) = +16

Спасброски:

Стойкость: +2 (чудовищный гуманоид) + 3 (телосложение) = +5
Реакция: +5 (чудовищный гуманоид) +1 (ловкость) = +6
Воля: +5 (чудовищный гуманоид) +1 (мудрость) = +6

Хиты: 6д8+18 (45)


Класс защиты: 10
Класс защиты против касаний: 10
Класс защиты против внезапных атак: 9


Умения

Оценка: -1 (интеллект)
Баланс: +1 (ловкость)
Обман: +1 (харизма) +3 (против любимого врага) = +1/+4
Лазанье: +6 (сила)
Концентрация: +3 (телосложение)
Ремесло: -1 (интеллект) 
Дипломатия: +1 (харизма)
Маскировка: +1 (харизма)
Искусство побега: +1 (ловкость)
Подделка документов: -1 (интеллект)
Сбор информации: +1 (харизма)
Лечение: +1 (мудрость)
Скрытность: +1 (ловкость) -4 (размер) = -3
Запугивание: +1 (харизма)
Прыжок: +6 (сила)
Слух: +1 (мудрость) +2 (ранг) +2 (бдительность) +3 (против любимого врага) = +5/+8
Бесшумность: +1 (ловкость)
Выступление: +1 (харизма)
Верховая езда: +1 (ловкость)
Поиск: -1 (интеллект)
Проницательность: +1 (мудрость) +2 (ранг) +3 (против любимого врага) = +3/+6
Наблюдательность: +1 (мудрость) +2 (ранг) +2 (бдительность)+3 (против любимого врага) = +5/+8
Выживание: +1 (мудрость) +3 (ранг)+3 (против любимого врага) = +4/+7
Владение веревкой: +1 (ловкость)
Плавание: +6 (сила)

Расовые черты:

Ночное зрение 60 футов

Общий разум (в радиусе 25 миль от королевы)

Сопротивляемость урону 5/магия

Любимый враг (+3 против одного типа)

Навыки: 
Увертливость

Бдительность

Атака на лету

Языки: общий, лесной и эльфийский

Королева абейлов
Раса: абейл

Тип: чудовищный гуманоид
Классы: нет (возможно)

Кость хитов: 14
ECL: 21

CR: 12
Размер: средний
Пол: женский
Мировоззрение: принципиальное

Климат и местность: холмы, равнины и пустыни

Организация: одиночки или в улье (1 плюс 20-100 вассалов и 5-30 солдатов)


Сила 18 (+4), ловкость 13 (+1), телосложение 16 (+3), интеллект 15 (+2), мудрость 21 (+5), харизма 18 (+4)

Базовый бонус атаки: +14
Ближний бой: +14 (база) +4 (сила) = +18
Дальний бой: +14 (база) +1 (ловкость) = +15

Атака, 2 когтя: +18 и шип: +13

Атака, серп: +18/+13/+8 и шип: +13

Атака, составной (+4) длинный лук мастерской работы: +16/+11/+6

Урон, коготь: 1д6+4

Урон, серп: 1д6+4

Урон, шип: 2д4+2 + яд (сложность 20, 1д2/1д2 вытягивание силы)

Урон, составной (+4) длинный лук мастерской работы: 1д8+4, х3

Специальная атака, жужжание: 60-футовый радиус, сон, сложность 21, 14 минут

Специальная атака, улучшенный захват: при попадании двумя когтями, проверка борьбы, автоматическое попадание шипом, в дальнейшем при каждом успешном удержании наносит автоматически урон когтей и шипа

Скорость: 40 футов

Скорость полета: 80 футов со средней маневренностью
Инициатива: +1 (ловкость) +4 (улучшенная инициатива) = +5
Борьба: +14 (база) +4 (сила) = +18

Спасброски:

Стойкость: +4 (чудовищный гуманоид) + 3 (телосложение) +2 (великая стойкость) = +9
Реакция: +9 (чудовищный гуманоид) +1 (ловкость) = +10
Воля: +9 (чудовищный гуманоид) +5 (мудрость) = +14

Хиты: 14д8+42 (105)

Класс защиты: 11
Класс защиты против касаний: 11
Класс защиты против внезапных атак: 10


Умения

Оценка: +2 (интеллект)
Баланс: +1 (ловкость)
Обман: +4 (харизма)
Лазанье: +4 (сила)
Концентрация: +3 (телосложение) +10 (ранг) = +13
Ремесло: +2 (интеллект) 
Дипломатия: +4 (харизма) +2 (знание аристократии) +2 (проницательность) = +8
Маскировка: +4 (харизма)
Искусство побега: +1 (ловкость)
Подделка документов: +2 (интеллект)
Сбор информации: +4 (харизма)
Лечение: +5 (мудрость)
Скрытность: +1 (ловкость)
Запугивание: +4 (харизма) +10 (ранг) = +14
Прыжок: +4 (сила)
Слух: +5 (мудрость) +8 (ранг) = +13
Бесшумность: +1 (ловкость)
Выступление: +4 (харизма)
Верховая езда: +1 (ловкость)
Поиск: +2 (интеллект)
Проницательность: +5 (мудрость) +7 (ранг) = +12
Наблюдательность: +5 (мудрость) +3 (ранг) = +8
Выживание: +5 (мудрость) +2 (над землей в природном окружении) +10 (ранг) = +15/+17
Владение веревкой: +1 (ловкость)
Плавание: +4 (сила)

Знание аристократии и этикета: +2 (интеллект) +10 (ранг) = +12

Знание природы: +2 (интеллект) +10 (ранг) = +12

Расовые черты:

Ночное зрение 60 футов

Общий разум (в радиусе 25 миль от королевы)

Сопротивляемость урону 10/магия

Сопротивляемость магии 21

Навыки: 
Увертливость

Атака на лету

Великая стойкость

Улучшенная инициатива

Создание магического предмета (любое)

Метамагический навык (любой)

Заклинания друида:

0 круг: 6

1 круг: 7

2 круг: 6

3 круг: 6

4 круг: 5

5 круг: 5

6 круг: 3

7 круг: 3

8 круг: 2

Сложность 15 + круг

Языки: общий, лесной и эльфийский

Абейл-вассал

Тип: чудовищный гуманоид

Изменение уровня: +4

CR: +2

Полет 60 футов со средней маневренностью

Изменения характеристик: ловкость +2, мудрость +4, харизма -2

Природное оружие: два когтя (1д4), шип (1д6 + яд, сложность = 10 + половина уровня абейла-вассала + его модификатор телосложения, 1д4/1д4 сила)

Специальная атака, жужжание: 60 футов радиусом, усыпление на минуту за уровень абейла-вассала, спасбросок воли со сложностью 10 + половина уровня абейла-вассала + его модификатор харизмы)

Специальная атака, улучшенный захват: при попаданиии обеими когтями проверка борьбы, при успехе автоматически наносится урон от шипа. В дальнейшем при каждом успехе автоматически урон от когтей и шипа.

Ночное зрение 60 футов

Общий разум

Склонность к принципиальности

Расовые языки: общий, эльфийский и лесной

Абейл-солдат

Тип: чудовищный гуманоид

Изменение уровня: +5

Расовая кость хитов: 6

CR: +1

Скорость 40 футов

Полет 90 футов со средней маневренностью

Изменения характеристик: сила +12, ловкость +2, телосложение +6, интеллект -2, мудрость +2, харизма +2

Природное оружие: два когтя (1д6), шип (1д8 + яд, сложность = 10 + половина уровня абейла-солдата + его модификатор телосложения, 2д4/2д4 сила)

Специальная атака, жужжание: 60 футов радиусом, усыпление на минуту за уровень абейла-солдата, спасбросок воли со сложностью 10 + половина уровня абейла-солдата + его модификатор харизмы)

Специальная атака, улучшенный захват: при попаданиии обеими когтями проверка борьбы, при успехе автоматически наносится урон от шипа. В дальнейшем при каждом успехе автоматически урон от когтей и шипа.

Специальная атака, шторм крыльев: полнораундовое действие, д6 за уровень звукового урона в радиусе 40 футов всем, кроме абейлов, сложность реакции 10 + половина уровня абейла-солдата + его модификатор телосложения вполовину, раз в 1д4 раунда

Сопротивляемость урону 5/магия

Любимый враг (+3 против одного типа)

Ночное зрение 60 футов

Общий разум

Склонность к принципиальности

Расовые языки: общий, эльфийский и лесной

Королева абейлов

Тип: чудовищный гуманоид

Изменение уровня: +7

Расовая кость хитов: 14

CR: -2

Скорость 40 футов

Полет 80 футов со средней маневренностью

Изменения характеристик: сила +4, ловкость +2, телосложение +6, интеллект +4, мудрость +10, харизма +8

Природное оружие: два когтя (1д6), шип (2д4 + яд, сложность = 10 + половина уровня королевы + ее модификатор телосложения, 1д2/1д2 потеря силы)

Специальная атака, жужжание: 60 футов радиусом, усыпление на минуту за уровень королевы, спасбросок воли со сложностью 10 + половина уровня королевы + ее модификатор харизмы)

Специальная атака, улучшенный захват: при попаданиии обеими когтями проверка борьбы, при успехе автоматически наносится урон от шипа. В дальнейшем при каждом успехе автоматически урон от когтей и шипа.

Сопротивляемость урону 10/магия

Сопротивляемость магии 7 + уровень королевы

Ночное зрение 60 футов

Общий разум

16 уровень заклинателя: друид

Склонность к принципиальности

Расовые языки: общий, эльфийский и лесной

