Архивариус 
“Вы можете продать мне эту проклятую стелу, или можете дождаться когда к Вам вернется за ней её владелец. Выбор за Вами”.
                                                           - Anselmo Durod, инспектор аббатства из Hallowed Doctrine

Архивариус - адепт божественной магии, похожий на  клирика только типом и природой волшебства, которым он управляет. Действительно, архивариус имеет больше общего с волшебником нежели с обычными слугами богов, из-за более научного способа, с помощью которого он собирает и расширяет список доступных ему заклинаний. Архивариус ищет эзотерические источники божественного знания, где бы они не находились и обеспечивает этими секретами себя и своих собратьев ученых.

Происхождение Архивариуса
Архивариус – более академическая профессия нежели священник или паладин, но более светская чем профессия среднестатистического мага-затворника. Из-за исследовательского характера и опасной природы своей работы архивариусы разработали методы защиты себя и своих союзников от заразы, которые часто окружают потерянные и запретные источники знаний. Таким образом, архивариусы являются исключительными персонажами поддержки, поддерживающими усилия тех, кто помогает им в их исследованиях.
Характеристики:
Главной характеристикой для архивариуса является интеллект. Этот интеллект должен быть, однако, уравновешен высоким значением мудрости, так как большинство архивариусов должны в своих изысканиях столкнуться со злом без риска быть зараженными им. Мощное телосложение также очень полезна для преодоления суровых условий окружающей среды, с которыми архивариус может столкнуться в своих миссиях.
Расы:
Из эльфов выходят лучшие архивариусы из-за их долгой жизни и  природной предрасположенности к магии. Люди и гномы могут вступить на путь этого класса, а зачастую и стать лучшими искателями знаний. Дварфы становятся прекрасными архивариусами, но рассматривают этот выбор как не слишком престижным для них. Полурослики и полуорки редко выбирают мантию архивариуса.
Мировоззрение: 
Персонажи с любым мировоззрением могут стать архивариусами, однако этот класс требует определенного академического обучения. В результате архивариусы законного мировоззрения встречаются чаще.

Классовые особенности 
Все способности архивариуса служат для достижения его конечной цели, получению мистических, божественных знаний из необычных и запретных источников, и  получению как понимания так и господства над ними.
Владение оружием и доспехами:
Архивариусы опытны в обращении со всем простым оружием, а так же легкими и средними доспехами, но не щитами.
Заклинания:
Архивариус колдует божественные заклинания, выбираемые первоначально из списка заклинаний жреца, хотя он может со временем узнавать, учить и подготавливать не доступные жрецам божественные заклинания. В отличии от священника архивариус подготавливает заклинания из своего молитвенника, коллекции скопированных божественных заклинаний. Чтобы выучить, подготовить или произнести заклинание, архивариус должен иметь интеллект равный 10+уровень заклинания. Класс сложности для спасбросков против заклинаний архивариуса равен 10+уровень заклинания+модификатор интеллекта архивариуса. Как и остальные заклинатели архивариус может читать ограниченное число заклинаний в день (см. таблицу). В дополнение он получает бонусные заклинания за высокое значение Мудрости (см. Таблицу  1-1 в Player’s Handbook). Он должен выбирать и подготавливать свои заклинания. Архивариус должен подготавливать свои заклинания наперед, после ночи полноценного отдыха, потратив один час на изучение своего молитвенника. Архивариус выбирает, какие заклинания подготовить, в процессе изучения.

Таблица: Архивариус
Кость Хитов: d6



————— Заклинаний в день —————
	Уровень
	ББА
	Стойк.
	Реф.
	Воля
	Способности
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1-ый
	+0
	+2
	+0
	+2
	Темное знание (тактика) Темное знание 3\день, Написать свиток
	3
	2
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	—

	2-ой
	+1
	+3
	+0
	+3
	Мастерство знаний
	4
	3
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	—

	3-ий
	+1
	+3
	+1
	+3
	Темное знание 4\день
	4
	3
	2
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	—

	4-ый
	+2
	+4
	+1
	+4
	Тихий разум
	4
	4
	3
	—
	—
	—
	—
	—
	—
	—

	5-ый
	+2
	+4
	+1
	+4
	Темное знание (сила)
	4
	4
	3
	2
	—
	—
	—
	—
	—
	—

	6-ой
	+3
	+5
	+2
	+5
	Темное знание 5\день
	4
	4
	4
	3
	—
	—
	—
	—
	—
	—

	7-ой
	+3
	+5
	+2
	+5
	Мастерство знаний
	4
	5
	4
	3
	2
	—
	—
	—
	—
	—

	8-ой
	+4
	+6
	+2
	+6
	Темное знание (враг)
	4
	5
	4
	4
	3
	—
	—
	—
	—
	—

	9-ый
	+4
	+6
	+3
	+6
	Темное знание 6\день
	4
	5
	5
	4
	3
	2
	—
	—
	—
	—

	10-ый
	+5
	+7
	+3
	+7
	Бонусный навык
	4
	5
	5
	4
	4
	3
	—
	—
	—
	—

	11-ый
	+5
	+7
	+3
	+7
	Темное знание (тайна)
	4
	5
	5
	5
	4
	3
	2
	—
	—
	—

	12-ый
	+6/+1
	+8
	+4
	+8
	Темное знание 7\день
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	3
	—
	—
	—

	13-ый
	+6/+1
	+8
	+4
	+8
	Мастерство знаний
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	3
	2
	—
	—

	14-ый
	+7/+2
	+9
	+4
	+9
	Темное знание (предвидение)
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	3
	—
	—

	15-ый
	+7/+2
	+9
	+5
	+9
	Темное знание 8\день
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	3
	2
	—

	16-ый
	+8/+3
	+10
	+5
	+10
	—
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	3
	—

	17-ый
	+8/+3
	+10
	+5
	+10
	Мастерство знаний
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	3
	2

	18-ый
	+9/+4
	+11
	+6
	+11
	Темное знание 9\день
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	3

	19-ый
	+9/+4
	+11
	+6
	+11
	—
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	4

	20-ый
	+10/+5
	+12
	+6
	+12
	Бонусный навык
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5


Классовые умения Архивариуса (4+ модификатор Интеллекта при получении нового уровня): Концентрация, Ремесло, Расшифровка, Дипломатия, Сбор информации, Лечение, Знание (все типы, выбираются по отдельности), Профессия, Поиск и Основы Магии.
Молитвенник:
В отличии от священника архивариус не получает свои заклинания от какого либо божества или космической силы, которой он поклоняется. Он должен искать и собирать новые заклинания подобно волшебнику, но из эзотерических источников, таких как священные дощечки, древние стелы или иные магические письмена. Он не может подготовить ни одного заклинания, отсутствующего в его молитвеннике, кроме чтения магии, которое все архивариусы могут готовить по памяти. Архивариус начинает играть с молитвенником, содержащим все заклинания жреца 0-го уровня, плюс три заклинания жреца 1-го уровня по выбору игрока. За каждое очко бонуса интеллекта, молитвенник содержит одно дополнительное заклинание священника. С каждым новым уровнем класса архивариус получает новых заклинания священника в свой молитвенник. Это могут быть заклинания любого уровня или уровней, которые может колдовать архивариус (основываясь на новом уровне архивариуса). В любое время архивариус может добавить заклинание, найденное на свитке, содержащем божественное заклинание, в свой молитвенник, однако он должен сделать проверку Основ Магии и провести требуемое время для его тщательного изучения (см раздел Добавление заклинаний в Книгу Мага стр 178 Player’s Handbook). Архивариус может изучать и подготавливать нежреческие божественные заклинания, однако два свободных заклинания, которые он получает за прогресс в своем классе, должны быть выбраны из списка заклинаний священника.
Темное знание:
Трижды в день архивариус может использовать свои обширные знания о монстрах, даруя своим союзникам преимущество при встрече лицом к лицу с тварями. Использование этой способности – действие, эквивалентное передвижению. Секреты темного знания применяются лишь к аберрациям, магическим зверям, элементалям, пришельцам и нежити. Архивариус получает [image: image1.png]


доступ к новым аспектам темного знания с ростом уровня и увеличение числа использований способности в день, получая одно дополнительное использование в день за каждые три уровня архивариуса(4 в день на 3ем уровне, 5 в день на 6 уровне и т.д.). Использование темного знания нуждается в проверке знания соответствующего типу монстра. Проверка тайного знания открывает секреты магических зверей, знание подземелий – аберраций, религии – нежити и знание планов – пришельцев и элементалей. УС проверки – 15. Эффективность большинства способностей Темного знания архивариуса повышается, если проверка успешна на 10 и более пунктов. Против любого врага темное знание может быть использовано лишь однажды. Темное знание архивариуса может воздействовать на отдельное существо или всех существ отпределенного типа, в зависимости от используемого эффекта. Целевое существо должно быть в 60 футах, и архивариус должен знать о его присутствии, хотя и не обязательно должен его видеть. Эффект Темного знания длится 1 минуту, если не указано иначе.
Эффекты Темного знания:
Тактика знания: Знание архивариусом основ поведения существ данного типа в бою дает его союзникам бонус атаки +1 против этих существ. К примеру, архивариус сражается с corruption eaters (новый монстр из Книги Heroes of Horror стр144). Удачная проверка знаний(подземелья) даст всем его союзникам бонус к атаке против этого монстра в течении данного столкновения. Если результат проверки знаний архивариуса превышает УС на 10 и более, бонус увеличивается до +2. Если результат проверки знаний архивариуса превышает УС на 20 и более, бонус увеличивается до +3.
Сила знания: Начиная с 5го уровня архивариус может использовать свое темное знание для помощи своим союзникам в борьбе с развращающим влиянием других существ. Союзники  в радиусе 60 футов от архивариуса получают бонус +1 на спас броски против способностей монстров влиять на разум. Если результат проверки знаний архивариуса превышает УС на 10 и более, бонус увеличивается до +2. Если результат проверки знаний архивариуса превышает УС на 20 и более, бонус увеличивается до +3.
Знание противника:  Начиная с 8го уровня, архивариус может указать своим союзникам на уязвимые  места их врагов. В случае удачно проверки знания, урон целевым существам от оружия увеличивается на 1д6. Если результат проверки знаний архивариуса превышает УС на 10 и более, бонус увеличивается до +2д6. Если результат проверки знаний архивариуса превышает УС на 20 и более, бонус увеличивается до +3д6.
Знание тайн врага: Громко произнеся «страшную тайну» целевого существа, архивариус 11го уровня может подвергнуть временному ослеплению (dazzle) целевое существо на 1 раунд. В отличии от остальных возможностей темного знаний, эта способность может быть использована только против одиночной цели.  Если результат проверки знаний архивариуса превышает УС на 10 и более, цель становится ошеломленной (dazed) на один раунд. Если результат проверки знаний архивариуса превышает УС на 20 и более, цель становится оглушенной (stunned) на один раунд (если цель имунна к оглушению, но не имунна к ошеломлению (как большинство нежити), архивариус может ошеломить цель вместо оглушения).
Предвидение: Начиная с 14 уровня, Архивариус может лучше подготовить своих союзников против атак целевых существ. Союзники в 30 футах получают +1 бонус понимания к классу защиты против целевых существ. Если результат проверки знаний архивариуса превышает УС на 10 и более, бонус увеличивается до +2. Если результат проверки знаний архивариуса превышает УС на 20 и более, бонус увеличивается до +3.
Написать свиток: 
Архивариус получает бонусный навык «Написать свиток»
Мастерство знаний: 
Со второго уровня архивариус получает бонус +2 на все проверки расшифровки и все проверки одного навыка знания по выбору. После того как область знаний выбрана, она не может быть изменена. На 7, 13 и 17 уровнях, архивариус может выбрать дополнительный навык знания, чтобы получить к его проверкам бонус +2.
Тихий разум: 
Начиная с 4го уровня архивариус получает +2 бонус на спас броски против заклинаний школы «Чары» ( enchantment) из-за своего фокусирования на суровой ментальной дисциплине.
Бонусный навык: 

На 10 и 20 уровне архивариус может выбрать бонусный навык из следующего списка: Фокус умения (любое знание), Фокус заклинания, любой метамагический навык или любой навык создания предметов.
