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Избранные Денейра - ученые и исследователи, влюбленные в изучение искусства, письма и литературы. Подобранные богом глифов и литературы, Избранные - затворники, предпочитающие взаимодействию с людьми мир книг и знаний. Когда они сталкиваются с другими, чьи интересы совпадают с их собственными, они оживляются и даже спорят, но вообще миролюбивы даже перед лицом большой опасности.

Избранные Денейра внешне не отличаются от других существ своего типа.

Создание Избранного Денейра

Избранный Денейра - шаблон, который может быть добавлен к любому гуманоидному существу (упоминаемому после этого как "персонаж"), которое имеет по крайней мере один уровень класса клерик и выбрало Денейра в качестве своего божества. Избранный Денейра использует всю статистику персонажа и его специальные способности, кроме отмеченного здесь. Избранный Денейра имеет свою силу лишь по желанию Денейра; если он решит удалить с персонажа статус Избранного Денейра, тот возвращается к своим первоначальным способностям. Обычно есть лишь один Избранный Денейра одновременно, и когда текущий стареет, он находит студента, которому он сможет передать мантию этой обязанности.

Специальные атаки: Избранный Денейра сохраняет все специальные атаки персонажа, а также получает следующие.

Продвинутое изгнание (Su): Если Избранный Денейра делает рукопашную атаку касанием своим святым символом против существа нежити, он может автоматически использовать попытку изгнания нежити против этой нежити (воздействуя только на это существо, а не на других поблизости). Эта попытка считается использованием попыток изгнания персонажа в течение дня. Он получает +4 священный бонус к своей проверке изгнания и к урону изгнания при этой атаке.

Метка Денейра (Su): Призывая святую силу Денейра и прижав свой святой символ ко лбу злого существа (рукопашная атака касанием, вызывающая атаку возможности), Избранный Денейра может навсегда заклеймить цель символом Денейра. Эта магическая метка не может быть излечена, но может быть рассеяна. Любое существо доброго мировоззрения, которое видит метку, немедленно узнает, что ее носитель злой, и отношение зрителя изменяется на одну категорию к враждебному.

Подобные заклинаниям способности: Избранный Денейра имеет доступ к следующим подобным заклинаниям способностям, которые функционируют на уровне заклинателя, равном уровню персонажа Избранного Денейра. Они используются 1/день: антипатия, ошеломление, обнаружение лжи, обнаружение мысли, доминирование над человеком, восторг, массовое предложение, чистый разум, телепатическая связь Рари, посылка, защитить другого, предложение.

Специальные качества: Избранный Денейра сохраняет все специальные качества персонажа, а также получает следующие.

Песнь Денейра (Su): Избранный Денейра не должен готовить свои клерические заклинания. Вместо этого он ментально рассматривает уникальную магическую песню, называемую Песнью Денейра, которая затем вкладывает заклинание в его разум, чтобы он мог немедленно накладывать его. Это означает, что наложение заклинания таким способом - всегда по крайней мере полнораундовое действие. (Если оно меньше полного раунда, то становится полнораундовым, во многом подобно колдуну, накладывающему матамагические заклинания. Если оно уже полнораундовое или длиннее, время чтения не меняется). Избранный Денейра может готовить клерические заклинания как обычно. Он все еще номинально ограничен количеством заклинаний в день, которые он может читать, как определено Таблицей 3-6: Клерик в "Руководстве Игрока". Он может читать свое нормальное количество заклинаний в день, но каждое заклинание, наложенное сверх этого предела, вызывает сильную головную боль, которая оставляет его ошеломленным на 1 час и неспособным читать заклинания выше 4-го уровня в течение количества недель, равного уровню заклинания, причинившего головную боль. Он может избежать головной боли, сделав проверку Телосложения (DC 18 + уровень заклинания + количество заклинаний сверх предела, которые он уже прочитал за последние 24 часа).

Том Универсальной Гармонии: Избранный Денейра владеет "Томом Универсальной Гармонии", самой священной из книг веры Денейра, понятной лишь его Избранному. Страницы книги заполнены таинственными рунами, и через какое-то время Избранный Денейра может найти в тексте образ - он изображает "Песнь Денейра", то, что дает ему его необычную колдовскую способность. Книга переходит от одного Избранного Денейра к следующему, когда старый Избранный Денейра понимает, что близится время его смерти. Любой человек, помимо Избранного Денейра, который пытается читать книгу, должен сделать спасбросок Стойкости (DC 25) или быть поражен без сознания в течение одного часа.

Иммунитеты (Ех): Избранный Денейра иммунен к болезни, иссушению уровней, отрицательным уровням и яду.

Смена формы (Su): Избранный Денейра может частично изменяться в единственную животную форму. Это подобно гибридной форме ликантропа, и это может быть только животное, к которому Избранный Денейра развил близость. Нет никакого предела ни суммарному времени, которое может быть проведено в этой форме, ни к количеству использований в день. Избранный Денейра получает умения животного, его экстраординарные способности и его расовые бонусы навыков, когда находится в гибридной форме.

Языки (Su): После становления Избранным Денейра персонаж немедленно получает знание количества языков, равного его модификатору Интеллекта. Эти языки теряются, если персонаж когда-либо теряет свой статус Избранного Денейра.

Спасброски: Как у базового персонажа.

Способности: Увеличение для базового существа следующим образом: +2 Телосложение, +2 Интеллект, +2 Мудрость.

Навыки: Как у базового персонажа. Все навыки Знания для Избранного Денейра - навыки класса.

Умения: Как у базового персонажа.

Климат/ландшафт: Как у базового персонажа.

Организация: Как у базового персонажа.

Оценка вызова: Как у базового персонажа +4.

Мировоззрение: Как у базового персонажа.

Сокровище: Как у базового персонажа.

Продвижение: Как у базового персонажа.

Пример Избранного Денейра

Этот пример использует Кэддерли, человека - клерика Денейра 20-го уровня в качестве базового персонажа. Кэддерли - персонаж, созданный Р.А.Сальваторе и представленный в романах "Квинтет клерика", хотя он также появлялся в некоторый романах Р.А.Сальваторе из серии "Темный эльф".

Кэддерли: Мужчина человек Избранный Денейра клерик 20; CR 24; гуманоид Среднего размера; HD 20d8+60; hp 150; Инициатива +6; Скорость 30 футов; AC 12, касание 12, застигнутый врасплох 10; Атака +21/+16/+11 рукопашная (1d6+8, +2 четвертной посох) или +17/+12/+7 (1d4+4, крутящийся диск), или +18 дальнобойная (1d4+1/19-20, ручной арбалет с +1 арбалетными зарядами) или +19 дальнобойная (1+2/19-20, +2 ручной арбалет); SA продвинутое изгнание, метка Денейра, псионика, изгнание нежити 5/день; SQ иммунитеты, языки, смена формы, песнь Денейра, том гармонии; AL NG; Спасброски: Стойкость +15, Рефлексы +8, Воля +19; Сила 18, Ловкость 15, Телосложение 17, Интеллект 18, Мудрость 20, Харизма 15.

Навыки и умения: Дипломатия +7, Излечение +6, Знание (архитектура и проектирование) +22, Знание (история) +21, Знание (природа) +19, Знание (религия) +27, Профессия (работа по камню) +12, Поездка (лошадь) +4, Говорить на Языке +3, Колдовство +20, Знания Дикой Местности +8; Увертливость, Образование (Знание [история], Знание [природа]), Мастерство Экзотического Оружия (ручной арбалет), Мастерство Экзотического Оружия (сюрикен), Мастерство Экзотического Оружия (автоматический арбалет), Улучшенная Инициатива, Железная Воля, Точечный Чистый Выстрел.

Продвинутое изгнание (Su): Если Кэддерли делает рукопашную атаку касанием своим святым символом против существа нежити, он может автоматически использовать попытку изгнания нежити против этой нежити (воздействуя только на это существо, а не на других поблизости). Эта попытка считается использованием попыток изгнания персонажа в течение дня. Он получает +4 священный бонус к своей проверке изгнания и к урону изгнания при этой атаке.

Метка Денейра (Su): Призывая святую силу Денейра и прижав свой святой символ ко лбу злого существа (рукопашная атака касанием, вызывающая атаку возможности), Кэддерли может навсегда заклеймить цель символом Денейра. Эта магическая метка не может быть излечена, но может быть рассеяна. Любое существо доброго мировоззрения, которое видит метку, немедленно узнает, что ее носитель злой, и отношение зрителя изменяется на одну категорию к враждебному.

Подобные заклинаниям способности: Однажды в день - антипатия, ошеломление, обнаружение лжи, обнаружение мысли, доминирование над человеком, восторг, массовое предложение, чистый разум, телепатическая связь Рари, посылка, защитить другого, предложение. Уровень заклинателя 20-й; DC спасбросков 12 + уровень заклинания.

Иммунитеты (Ех): Избранный Денейра иммунен к болезни, иссушению уровней, отрицательным уровням и яду.

Языки (Su): После становления Избранным Денейра Кэддерли немедленно получил знание количества языков, равного его модификатору Интеллекта (Дамарский, Дварфский, Эльфийский и Малхорандский). Эти языки потеряются, если Кэддерли когда-либо потеряет свой статус Избранного Денейра.

Смена формы (Su): Кэддерли может частично изменяться в единственную животную форму. Это подобно гибридной форме ликантропа, и в случае Каддерли - это большая белка-летяга с белым мехом. Нет никакого предела ни суммарному времени, которое может быть проведено в этой форме, ни к количеству использований в день. Кэддерли получает видение при слабом освещении, скорость подъема 30 футов, +8 бонус на проверки Баланса и может благополучно падать до 50 футов, пока он не беспомощен. (Он должен быть способен предпринимать физические действия для управления своим крылом-перепонкой при падении).

Песнь Денейра (Su): Кэддерли не должен готовить свои клерические заклинания. Вместо этого он ментально рассматривает уникальную магическую песню, называемую Песнью Денейра, которая затем вкладывает заклинание в его разум, чтобы он мог немедленно накладывать его. Это означает, что наложение заклинания таким способом - всегда по крайней мере полнораундовое действие. (Если оно меньше полного раунда, то становится полнораундовым, во многом подобно колдуну, накладывающему матамагические заклинания. Если оно уже полнораундовое или длиннее, время чтения не меняется). Кэддерли может готовить клерические заклинания как обычно. Он все еще номинально ограничен количеством заклинаний в день, которые он может читать, как определено Таблицей 3-6: Клерик в "Руководстве Игрока". Он может читать свое нормальное количество заклинаний в день, но каждое заклинание, наложенное сверх этого предела, вызывает сильную головную боль, которая оставляет его ошеломленным на 1 час и неспособным читать заклинания выше 4-го уровня в течение количества недель, равного уровню заклинания, причинившего головную боль. Он может избежать головной боли, сделав проверку Телосложения (DC 18 + уровень заклинания + количество заклинаний сверх предела, которые он уже прочитал за последние 24 часа).

Том Универсальной Гармонии: Кэддерли владеет "Томом Универсальной Гармонии", самой священной из книг веры Денейра, понятной лишь его Избранному. Страницы книги заполнены таинственными рунами, и через какое-то время Избранный Денейра может найти в тексте образ - он изображает "Песнь Денейра", то, что дает Кэддерли его необычную колдовскую способность. Книга переходит от одного Избранного Денейра к следующему, когда старый Избранный Денейра понимает, что близится время его смерти. Любой человек, помимо Избранного Денейра, который пытается читать книгу, должен сделать спасбросок Стойкости (DC 25) или быть поражен без сознания в течение одного часа.

Божество: Денейр. Домены: Добро (заклинания добра накладываются с +1 к уровню заклинателя), Знание (заклинания предсказания накладываются с +1 к уровню заклинателя).

Имущество: +2 четвертной посох, +2 духовая трубка, ручной арбалет, круглый диск, сонный яд дроу (1 доза), +1 заряды ручного арбалета (каждый с дозой масла силовых взрывов в крошечном пузырьке, который разбивается при попадания заряда) (16)

Крутящийся диск: Крутящийся диск - крошечное экзотическое рукопашное оружие. Заостренный кристаллический диск размером с кулак имеет шов по краю, в который обернут 3-футовый шнур. Он используется подобно йо-йо; владелец раскручивает диск, направляя его в цель, и если он промахивается, то автоматически скручивается (это может использоваться для повторяющихся атак). Если диск поражает цель, он должен быть подтянут вручную (действие эквивалента движения), прежде чем может вновь использоваться для атаки. Крутящийся диск - технически метательное изделие, и использует бонус Ловкости владельца вместо бонуса Силы для броска атаки, хотя не вызывает при использовании атаки возможности. Бонус Силы владельца применяется к урону.

Стоимость 5 gp; урон 1d4, критический x2, вес 3 фнт, тип - крошащий.

Духовая трубка: Духовая трубка - обычно полая деревянная трубка приблизительно 3 фута длиной, но некоторые бывают длиннее. Дротик вставляется в один конец трубы, и быстрый сильный выдох бросает его из трубки в цель. Из-за своего низкого урона дротики для духовой трубки обычно отравляются.

Стоимость: 1 gp, урон 1, критический x2, приращение дальности 30 футов, вес 3 фнт., тип - колющий.

Дротики (10): Стоимость 1 sp, вес - (10 наборов из 10 дротиков весит 1 фнт.).

Масло силовых взрывов: Масло силовых взрывов силы используется для нанесения на отдельное рукопашное оружие или на 10 или менее маленьких снарядов (сюрикены, дротики, заряды и так далее). Когда оружие поражает объект, масло наносит +1d6 пунктов дополнительного силового урона. Сила масла постепенно проходит через 1 минуту. Поскольку покрытое оружие должно поразить существо, чтобы масло активизироваться, бестелесное существо, по которому промахнулись из-за его бестелесного шанса промаха, не получает силового урона от масла. (Другими словами, оружие должно успешно поразить бестелесное существо, чтобы эффекты масла сработали). Покрытие оружие или 10 маленьких снарядов - стандартное действие.

Уровень заклинателя: 10-й; Предпосылки: Сварить Зелье, духовное оружие; Рыночная цена: 1,000 gp.

Оружие Кэддерли

Оружие
Цена
Урон
Критический
Приращение дальности
Вес
Тип

Крутящийся диск
5 gp
1d4
х2
-
3 фнт.
Крошащий

Духовая трубка
1 gp
1
х2
30 футов
3 фнт.
Колющий

Дротики для духовой трубки (10)
1 sp
-
-
-
1 фнт.
-

