Cityscape Web Enhanced, Часть 3
Городские Инструменты
Cityscape представляет множество новых умений, заклинаний и инвокаций для варлока, разработанных в городской среде и которые вы можете использовать в городской кампании. И хотя именно они более распространены среди методов и уловок городских авантюристов, тем не менее, они не единственные новые возможности. Для тех, кто не практикует эзотерические знания, существуют не только магические предметы, но и алхимические, да и просто обыденные инструменты, способные повысить возможности городского исследователя.

Некоторые из этих способностей и предметов ссылаются на механики, описанные в Cityscape .  
Инструменты Торговли
Город предлагает уникальные испытания, и множество творцов-ремесленников и умелых магов готовы встретить эти испытания. Здесь представлены некоторые вещи,  особенно подходящие для урбанистических приключений.

Алхимические предметы
Алхимические предметы часто кажутся неискушенному взгляду магическими, хотя они и менее могущественны, нежели истинная магия. Предметы ниже также включают УС Ремесла для их создания.

Алхимические предметы
	Ремесло (алхимия)

	Предмет
	Вес
	Цена
	УС

	Ложная Бумага
	*
	15 зм
	20

	Жидкий Свет
	*
	25 зм
	22

	Канализационная Маска
	*
	30 зм
	25

	* Нет существенного веса


Ложная Бумага: Этот "предмет" на самом деле состоит из двух субстанций: густой вязкой жидкости и более водянистой жидкости. Если её налить на бумагу, то густая жидкость создаёт удивительно тонкий слой пленки делающий бумагу снова чистой. Любые надписи на ней остаются, но они скрыты за этим слоем кажущимся чистой бумагой. Только проверка Поиска с УС 35 позволяет определить, что этот лист бумаги двухслойный. Владелец может что либо написать на этом новом слое или оставить его чистым.

Применение второго типа жидкости заставляет исчезнуть верхний слой (вместе с тем, что на нём написано), обнажая оригинальное письмо под ним. Это является эффективным способом передачи скрытых контрабандных сообщений в город или из него или даже - хотя это и дорого стоит - способом скрыть от посторонних глаз книгу заклинаний.

Цена ложной бумаги представленная выше - это лишь цена средства для обработки одного листа бумаги. Вы можете добавлять новые слои ложной бумаги поверх уже созданных на листе, но каждый новый слой после первого уменьшает УС для определения ложной бумаги на 5.

Жидкий Свет: Эта вязкая жидкость светится желтоватым светом и слабо сияет в темноте. Флакон жидкого света может быть брошен как расплескивающееся оружие (РИ 158). Рассматривайте это как дистанционную касательную атаку с дистанцией поражения 10 футов. Поражение цели даёт ей -8 пенальти на проверки Скрытности; любой стоящий в 5 футах от всплеска также получает -4 пенальти. Сияние держится 1d4 часов, затем угасает. Оно может быть смыто водой и мылом; это занимает 3d4 минут.

Канализационная Маска: Это небольшая маска сделанная из ткани и кожи, закрывающая рот и нос. Алхимические субстанции, которыми она пропитана, дают носителю +5 бонус обстоятельства на спасброски против воздушно-капельных болезней, токсичных паров и немагических эффектов, которые вызывают болезненные или тошнотворные состояния. Каждая такая маска рассчитана на 2 часа ношения.

Спрятанное Оружие
Во множестве городов введён запрет на ношение оружия, и даже в тех местах, где это не так, определённые учреждения вводят ограничение на ношение оружия внутри их залов. Предметы, описанные ниже, позволяют обойти подобные ограничения (являясь противозаконным во многих городах).

В дополнение к стандартным атрибутам, спрятанное оружие из списка ниже имеет УС Поиска. Каждый, кто провалит эту проверку, или тот, кто специально не обыскивал владельца такого оружия, не будет знать о его наличии.

Мастерские версии этого оружия, помимо обычных  улучшений оружия, также увеличивают УС Поиска на 5.

Спрятанное Оружие
	Военное оружие
	Цена
	Повреждения (М)
	Повреждения (С)
	Критические
	Диапазон Использования
	Вес
	Тип
	УС Поиска

	Одноручное Рукопашное Оружие

	Плащ, утяжелённый
	95 зм
	1d4
	1d6
	x2
	--
	5 фн.
	Дробящее
	25

	Рапира-Трость
	60 зм
	1d4
	1d6
	18-20
	--
	3 фн.
	Колющее
	25

	Дистанционное Оружие

	Лук-Лютня
	250 зм
	1d4
	1d6
	x3
	40 фт.
	5 фн.
	Колющее
	30


Плащ, Утяжелённый: Этот плащ у подола имеет необычайно толстую подкладку, внутри которой вшито свинцовое грузило, толстая цепь или что-то похожее по весу. Если держать такой плащ за другой конец, обмотав его вокруг руки, он расценивается как цеп, включая бонусы к разоружению и уловке.

Лук-Лютня: Верхний слой дерева, к которому крепятся струны, может вращаться стандартным действием, таким образом, струны теперь будут располагаться перпендикулярно лютне. Дерево и струны специально обрабатывают так, чтобы, приложив немного сил, их можно было изогнуть в форму лука. Хотя они и размещаются горизонтально, как у арбалета, это полностью ручное оружие, по методу использования напоминающее короткий лук.

Рапира-Трость: Это классическая "шпага, спрятанная в трости."

Специальные Способности Магической Брони и Щитов
Часовой
Цена: +15,120 зм
Уровень Заклинателя: 7й
Аура: Средняя; (УС 13) предсказание
Активация: Стандартная (команда)

Этот щит мерцает, переливаясь почти зеркальным сиянием.
Способность Часового почти всегда добавляется к щитам, хотя технически её возможно добавить к шлему или нагруднику  или другой части брони. Каждый щит (или броня) часового неразделимо связан с небольшим зеркалом, которое было создано как часть процесса создания самого щита. Как стандартное действие, носитель щита может создать изображение всего, что стоит перед щитом, для того чтобы показать это в зеркале, мало чем, отличаясь от заклинания магическое слежение. Персона возле зеркала видит всё впереди щита в радиусе 120-футового конуса (или меньше, если возможное освещение менее 120 футов). Этот эффект блокируется всем, что может заблокировать магическое слежение . Связь может быть разорвана как действие движения.

Эта способность может быть активирована трижды в день продолжительностью до 7 минут за раз.

Если любая из этих частей - щит или зеркало - уничтожена, то способность исчезает.

Требования: Создание Магического Оружия и Брони, магическое слежение.
Цена Создания: 7,560 зм, 605 XP.

Специальные Способности Магического Оружия
Убийцы
Цена: +1
Уровень Заклинателя: 7й
Аура: Средняя; (УС 13) предсказание
Активация: --
Режущая поверхность этого оружия черна словно уголь. И хотя не видно следов частого использования, не сомневайтесь, лезвие мокро от свежепущенной крови.
Оружие убийцы наносит дополнительные 1d6 очков повреждений против врагов, застигнутых врасплох, потерявших свой бонус Ловкости к AC или окруженных. Если обладатель оружия наносит повреждения от скрытой атаки от других источников, например из-за уровней в классе вора, то дополнительные повреждения складываются.

Дополнительно, оружие выглядит как специально приспособленное для использования ядов. Обладатель оружия никогда не рискует самому отравиться, когда он наносит яд на оружие убийцы, а так же УС спасбросков против любого яда нанесённого на оружие увеличиваются на число равное бонусу чар наложенных на оружие. (Иными словами, +1 кинжал убийцы увеличивает УС любого использованного яда на 1, в то время как +3 кинжал убийцы увеличивает УС на 3.)

Требования: Создание Магического Оружия и Брони, истинный удар, скрытая атака +2d6.

Цена Создания: Различная.

Специфическое Оружие
Болт Ареста
Цена (Уровень Предмета): 307 зм (2й); 1,407 зм (5й) за улучшенную версию
Область на Теле: -- (ручная кладь)
Уровень Заклинателя: 3й (7й для улучшенной версии)
Аура: Слабая; (УС 11) чары (Средняя; [УС 13] чары для улучшенной версии)
Активация: -- (амуниция)
Вес: --
Стрела из тёмного дерева, с крошечными рунами, бегущими по всей её длине, оканчивается тёмным железным наконечником с четырьмя бритвенно острыми зубьями.
Любой гуманоид, пораженный этим +1 болтом, должен сделать спасбросок на Волю с УС 12 или будет парализован, как будто заклинанием удержание персоны.

Хотя и редко, но встречаются образцы и более мощной версии болтов ареста, которые воздействуют на всех существ (кроме тех, кто иммунен к эффектам, воздействующим на разум) и их УС против спасброска равен 16.

Требования: Создание Магического Оружия и Брони, удержание персоны (для улучшенной версии требуется удержание монстра ).

Цена Создания: 150 зм (плюс 7 зм за болт мастерской работы); 12 XP (улучшенная версия 700 зм [плюс 7 зм болт мастерской работы]; 56 XP).

Чудесные Предметы
Двумерный Кувшин
Цена (Уровень Предмета): 1,000 зм (4й)
Область на Теле: -- (ручная кладь)
Уровень Заклинателя: 5й
Аура: Слабая; (УС 12) превращение
Активация: Стандартная (команда)
Вес: 8 фн.

Этот кувшин кажется совершенно обычным, разве что выглядит опрятней и чище большинства.
Двумерный Кувшин содержит два отделения,- один обычный и один в экстрапланарном пространстве - каждый из которых может вместить в себя по галлону жидкости. Если вы открываете крышку, то по командному слову, вы можете получить доступ к экстрапланарному пространству, для того чтобы наполнить его или наоборот опустошить. Любой, кто откроет крышку без произнесения командного слова, получает доступ лишь к обычному содержимому кувшина.

В экстрапланарном пространстве могут храниться только жидкости. Это особенно полезно для контрабанды ядов, зелий или чего-то подобного, а так же просто, для того чтобы держать какого-то из компаньонов подальше от хорошего вина.

Требования: Создание Чудесных Предметов, фокус с верёвкой.
Цена Создания: 500 зм, 40 XP.

Фонарь Стражника
Цена (Уровень Предмета): 7,750 зм (11й)
Область на Теле: -- (ручная кладь)
Уровень Заклинателя: 7й
Аура: Средняя; (УС 13) предсказание и воплощение
Активация: Стандартная (манипуляции)
Вес: 2 фн.

Свет танцует мерцающими вспышками внутри фонаря с полированной медной крышкой и медной ручкой. Стекло излучает слабое сияние, почти независящее от интенсивности огня.
Этот закрытый фонарь не требует никакого топлива, и он горит без жара. Активация и деактивация производится кнопкой на крышке. Также, всё оружие начинает ярко светиться если оно попадает в 60-футовый радиус тусклого света, а все невидимые существа начинают светиться если попадают в 30-футовый радиус яркого света исходящего от лампы. (см обнаружить оружие, Cityscape 66, и видеть невидимое ; свойства фонаря работают так же как эти заклинания.) Это сияние будет видно только тому, кто активировал фонарь, нажав на кнопку. Активировавший не обязан держать фонарь в руке для поддержания его эффекта, но обязан находиться от него на расстоянии не более 5 футов.

Лампа может использоваться до 1 часа в день. Это время может быть разбито на части, но каждое использование округляется вверх до следующего 10-минутного интервала.

Требования: Создание Чудесных Предметов, продолжительное пламя, обнаружить оружие, видеть невидимое.
Цена Создания: 3,785 зм, 310 XP.

