Руководство Кампании

Забытых Царств

Источник: Forgotten Realms Campaign Guide, D&D 4

Перевод: Elminster (http://faerunlands.info/profile.php?lookup=337)
ГЛАВА 5
ПАНТЕОН
Мир Торила полон могущественных сущностей и их слуг. Конкурирующие секты одного и того же божества могут вести смертельные войны или работать вместе, в зависимости от обстоятельств.
В Фаерунском Пантеоне главенствуют Старшие Боги ,которые владеют собственными доменами, а также им прислуживают боги разных рангов, экзархи и другие экстрапланарные существа. Большинство из богов любят своих прихожан, они заключают и разрывают союзы, воюют и влюбляются, ненавидят и  убивают, поглощают или воскрешают друг друга.
Боги принимают активную участь в существование Торила через действия своих смертных служителей. Жрецы в тысячах разных сектах получают божественное покровительство в обмен на служение в церкви того или иного бога. Они являются первичными инструментами в деяниях церквей в этом мире. 

Эта статья содержит следующие разделы:

· Старшие Боги
· Боги

· Экзархи

· Примордиалы

· Архидияволы

Старшие Боги

Роль божеств и иерархия, которую они занимали, менялась много раз за тысячелетия. И единственное, в чем можна быть уверенным, так это то, что эта иерархия будет меняться и дальше. Боги Фаеруна имеют разную форму и разные уровни силы и влияния, но некоторые  правила действуют на всех. Восемнадцать Старших Богов соперничают за внимание смертных прихожан. Здесь дается краткое описание могущественных сущностей, как божественных ,так и примордиалов, которые правят космосом. 
Жизнь и Смерть

Хотя боги и бессмертные, их можно убить; хотя они вечные, их можно создать. За долгую историю космоса, много существ ставали богами и столько же пропало из памяти смертных. Иные божества, такие как Лолс,  прошли экстраординарную трансформацию, изменив свою природу, природу свого домашнего плана бытия и мировоззрение прихожан.
Аватары

Большая редкость, чтоб у бога была физическая оболочка. Однако, они могут появляться  в мире как аватары и так вступают в контакт со своими последователями. Божество может принять любую форму, которую только пожелает. Он или она может явится человеком для людей, эльфом для эльфов или даже принимать различные формы для последователей разных рас. Хотя, большинство богов имеют любимую аватару .в которой и появляются.
Божественные слуги

Кроме экзархов, богам служат и другие экстрапланарные существа. Большинство жрецов никогда не говорят напрямую с своим богом, но они имеют прямой контакт со слугами божественной иерархии. Вот несколько примеров таких слуг:
· Ангели: Большинство богов имеют слуг ангелов. Эти, наполовину самостоятельные существа, созданные богами, имеют свободную волю и могут «падать с небес»
· Гаунаданы: Эти аморфные существа являющиеся первобытными ooze с очень маленьким интеллектом и служат Гаунадауру. 
· Йоклол: Эти демонические создания являются творениями великой богини Лолс, имеют острые, как бритва, клыки и плоть, похожая на воск.
Жрецы 
Жрецы- это смертные, которые присвятили свою жизнь служению определенному божеству. Считается, что они разделяют мировоззрение своего бога, хотя это не обязательно так. Жрецы иногда  приспосабливают свою преданность к росту их силы. Они служат экзарху на героических уровнях, богу- на переходных уровнях и Старшему богу на эпических уровнях. Другие тянутся к Старшему богу или служат божеству, у которого совсем нет экзархов.   
Избранный 

Божество может коснутся смертного последователя своей божественной силой, таким образом творя  Избранного, инструмент в смертном мире. Сила и задания Избранного колеблются в зависимости от бога.  Избранный может стать экзархом, как в случае с Клангединном Серебробородым и Обальдом. Некоторые, как например, Кающая Леди Лолс, Халистра Меларн, создаются для определенных целей, а потом уничтожаются. В  мире после Магической Чумы нет ни одного Избранного, который бы ни был экзахаром. 
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Name ment
Amaunator Lawful good
Asmodeus Evil

Bane Evil
Chauntea Lawful good
Corellon Good

Cyric Chaotic evil
Ghaunadaur Chaotic evil
Gruumsh Chaotic evil
Kelemvor Unaligned
Lolth Chaotic evil
Moradin Lawful good
Oghma Unaligned
Seline Good

Shar Evil
Silvanus Unaligned
Sune Good
Tempus Unaligned
Torm Lawful good

Gender

male
male
male
female
male
male
male
male
male
female
male
male
female
female
male
female
male
male

Sphere
Sun

Sin

Tyranny

Life

Fey

Strife
Abominations
Savagery
Death

Drow
Dwarves
Knowledge
Moon
Shadows
Nature
Beauty

War

Law

Dominion

Eternal Sun

Nine Hells
Banehold

Green Fields
Arvandor
Supreme Throne
Dismal Caverns
Nishrek

Fugue Plane
Demonweb Pits
Dwarfhome
House of Knowledge
Gates of the Moon
Towers of Night
Deep Wilds

Gates of the Moon
Warrior’s Rest
Celestia

Priests
sunlords
mordai
dreadmasters
druids
feywardens
strifeleaders
amorphites
shamans
doomguides
arachne
sonnlinor
lorekeepers/namers
silverstars
nightcloaks
druids
heartwarders
battleguards
holy champions.

Adjective
Amaunatori
Asmodean
Banite
Chauntean
Corellite
Cyricist
Ghaunadauran
Gruuman
Kelemvorite
Lolthite
Moradite
Oghmanyte
Selanite
Sharran
Silvanites
Sunite
Tempuran
Tormish




Амонатор

Хранитель Желтого Солнца

Законно-добрый Старший Бог                                                                    
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Амонатор- это реинкарнация божества солнца и хранителя времени богов. Хотя некоторые говорят, что он умер, он фактически преобразовался в Латандера, и был почитаем под тем именем в течение многих столетий, перед тем как окончательно не возвратил себе и свое имя и свое призвание. Он заставляет солнце вести свой курс через все небо, таким способ отмечая время.  Все, кто зависят от часов и календарей- фермеры, торговцы и кочевники- почитают Амонатора. Он также в почете у тех, кто живет по закону и справедливости. Его жрецы, лорды солнца, предлагают свои услуги, в качестве судей и должностных лиц. Их наиболее торжественный праздник- это день летнего солнцестояния. 

Асмодеус

Верховный Правитель Девяти Кругов Ада

Злой Старший Бог
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Уничтожение Сердца Двеомера в 1385 послало умирающего Азута (GHotR) на уровень Баатора, принадлежавшего Асмодеусу. Тот убил его и поглотил его божественную сущность. Потом он закончил Войну Крови, закинув Абисс на дно Элементального Хаоса. Теперь Асмодеус заправляет всеми Девятью Кругами Ада, ему служат восемь архидьяволов, армии меньших дьяволов и постоянно растущее число смертных последователей. Жрецы, служащие Асмодеусу, называемые «мордаи», ищут любого, кому не чужды жадность и насилие. У его сект нет святых дней. Асмодеус может быть харизматичным и добрым божеством, быстро награждающий любого, кто готов расстаться с душой. После смерти, проклятые навеки стают рабами их бога-изверга. 
Бэйн

Черный Лорд

Злой Старший бог
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Будучи уничтоженным во Время Бедствий, Бэйн возродился в 1372 году ЛД и продолжает свою миссию по порабощению каждой смертной души в Ториле. Черный Лорд Бэйнхолда- это воплощение самой тирании. Желание Бэйна владеть миром не возможно остановить мистическими стенами, которые отделяют смертный мир от безжизненного серого Бэйнхолда. Бэйн также ищет управления другими божествами, и он убил и поглотил жизненную эссенцию ряда божеств. Бэйн подчинил себе гоблинские божества Маглубиет и Хругек, а также богиню Ловиатар. Жрецы Бэйна стремятся доминировать над всеми вокруг них. У церкви Бэйна нет никаких святых или праздничных дней. Когда смертный присягает на службу Бэйну, это служение абсолютно. 
Чонтия
Великая Мать

Законно-добрая Старшая Богиня
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 Чонтия- одна из старейших богов, присутствовала при рождение самого Абейл-Торила. Она же вселила в мир жизненную эссенцию. Она следит не так за естественным миром, как за ходом жизни смертных, населяющих его. Великую Мать почитает любой, чья жизнь зависит от земли и ее плодов. Жрецы Чонтии молятся к ней на закате. Для ее благосклонности достаточно почитать природу и естественный кругооборот в ней. Ее прихожане поделены на две касты: пасторали, которые управляют фермерами и землепашцами; и истинные закройщики, солнечные друиды, видящие истину в диких землях, которые надо приручить. 
Кореллон

Первый из Селдарина

Добрый Старший Бог
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Легенды об эпических битвах между Кореллоном (иногда называемым Кореллоном Ларетианом) и Груумшом являются самими рассказываемыми во всем Ториле.Во время большой битвы, эладрины родились из крови Кореллона. Он был добрым правителем Арвандора и лидером Сэлдарина («Братья и сестры леса»), богом и покровителем эладринов, их гордостью и честью. Хотя он великий воин, это с его помощью эладрины смогли добиться великих успехов в магии. Целестиалы Кореллона защищают традиции и достижения расы эладринов. Они выступают советниками эльфийских королей и королев. Самим святым днем для Кореллитов является  Шилдмит, но каждый месяц они собираются вместе под луной, чтоб наблюдать Лате’куор, Лесное Вероисповедание Двурогой Луны, прославляя свое божество множеством искусных примеров их мастерства. 
Кайрик

Принц Лжи

Хаотично Злой Старший Бог
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Будучи  безумным богом интриг и лжи, Кайрик воплощение самого хаоса. Он был дважды оскорблен богами, которые предотвратили его безумные полеты фантазии и мечты по порабощению смертных. Когда в Году Голубого Огня (1385 ЛД), он убил Мистру, ее родной план, Сердце Двеомера, взорвался и, как результат, началась Магическая Чума. Тир, Латандер и Сьюн объединились, чтоб заключить его в его кошмарном доме на плане Высший Трон, где он находится  по сей день, один и исключительно безумен. Кайриниты сеют хаос, уничтожение и безумие всюду, где только возможно. Немногие могут понять, какая подлая болезнь разума может заставить смертного служить такому божеству, но Кайринитов становится все больше и больше. Жизнь Кайрика описана в «Кайринишаде», в книге, которая доводит любого прочитавшего ее до полного безумия.  
Гаунадаур

Следящий

Хаотично Злой Старший Бог
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Прихожанами Гаунадаура были дроу, и он сосуществовал с Лолс, когда Яма Паутины Демонов лежала в Абиссе. После того, как Лолс трансформировалась в Старшее божество, она переманила последователей -дроу Гаунадаура к себе. Следящий видел, как погибли все дроуские божества в борьбе с Лолс, и ему стало ума спрятаться в самый далекий и самый темный уголок космоса, какой он только мог найти. На плане Унылые Пещеры, сила Гаунадаура возросла. Он стал править низшими формами ooze, slims и abomination. Его почитают неимоверно древние существа, такие как abomination с Аболетского Суверенитета. Жрецы Гаунадаура не празднуют никаких святых дней и живут только, чтоб сеять разруху во имя своего, полного ненависти, хозяина. 
Груумш

Одноглазый Бог

Хаотично Злой Старший Бог
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Влияние Груумша возросло относительно недавно, после того, как увеличилась популяция орков и других гуманоидов, ему поклоняющихся. Его недавний триумф включает в себя подчинения себе пантеона орков и других меньших божеств. Хотя груумшиты считают, что их бог родился с одным глазом, эладрины думают иначе, что он потерял глаз в бою с Кореллоном. Два божества бились множество раз и навсегда остались наибольшими врагами. Груумш- это бог завоеваний, и идет к своей цели через многочисленные жертвы врагов. Его шаманы советуют лидерам и военачальникам грабить, убивать и завоевывать. В последний день Марпенота, который груумшиты называют Гарфек’тааз, («Праздник Кровавых Камней») празднуется  господство Груумша, как хозяина Нишрека. В этот день происходит посвящение  новых  шаманов и адептов ордена, а также жертвоприношения.
Келемвор

Лорд Мертвых

Старший Бог без мировоззрения
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Келемвор контролирует грань между жизнью и смертью твердой рукой и с завидным изяществом. Он глубоко честен в роли Судьи Проклятых, поставив себя выше закона и хаоса, добра и зла. Он берет каждую душу, которая к нему попадает и судит ее по ее деяниям, на пути с одного мира в другой. Потому что Келемвор очень уважает как жизнь так и смерть, нежить приводит его в ярость. Его жрецы- это неутомимые борцы с некромантией. Келемворовы Хранитель Рока  утешают семьи, которые потеряли кого-то простой философией: «Где есть свет- должна быть тьма, где есть день- должна быть ночь, где есть жизнь- должна быть смерть». Шилдмит и Фестиваль Луны- два самых почитаемых праздника у прихожан Келемвора и дни воспоминаний об усопших. 
Лолс

Королева Ямы Паутины Демонов

Хаотично Злая Старшая Богиня
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Паучья Королева сидит одна на Дне Паутины Демонов, управляя дроу и их разнообразными предательствами и интригами. Она купается в крови, жаждет жертвоприношений и играет со своими последователями и жертвами. Она- это холодное и жестокое порождение чернейших мест бесконечного Абисса. Лолс существует на своем родном плане в виде семи ужасных пауков и одной красивой женщины-дроу.  Она приняла эту форму, когда по своей ужасной воле, она переродилась в Старшую Богиню, которой и является сегодня. Лолс иногда является своим прихожанам, но не потому что была вызвана. Лолс никому не служит, и она требует преданности от всех без исключения дроу, хотя только женщины-дроу могут стать ее арахнами.  Мужчин считают нечистыми в плане поклонения, и если мужчина позволит себе повернется к Лолс спиной, месть не заставит себя ждать. 
Морадин

Кузнец Душ

Законно-добрый Старший Бог
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Всеотец выковал дварфов из драгоценных камней и металлов в самом сердце мира, и наделил их справедливостью и неутомимостью в их начинаниях. Он безоговорочный Король Дома Дварфов, где он предводительствует в Морадинсаммане, лояльное сообщество богов и экзархов. Наиболее лояльна к нему, его преданная жена Берронар Истинное Серебро. Фактически неспособный к компромиссу, строгий и неумолимый, Морадин неутомимый защитник дварфских ценностей, бесстрашный даже перед лицом других богов. Не единожды Морадинсамман шел маршем через космос под предводительством короля. Жрецами Морадина становятся представители  лучших дварфских кланов. Они вдохновляют своих соплеменников стойко бороться с орками и им подобными.  Их способность поднимать боевой дух воинов очень знаменито. Разные кланы развивают свои традиции и дни святого поклонения. Когда дварфы прикладаются  к своей «святой воде» (которую люди бы назвали хорошей пинтой пива), пьяные аргументы по поводу того, к кому их бог более лоялен, часто приводят к доброжелательным дракам. 
Огма

Хранитель Всего, Что Известно

Старший Бог без мировоззрения
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Божество Знаний рассматривает идеи и инновации, решая, что будет дано людям, а что будет забыто. Это ответственность, которую Огма несет со всей серйозностью, несмотря на внешнюю беззаботность. Огма процветает на идеях. Огма принимает любую мысли, не зависимо от того,  что из нее получилось, добро или зло. Это он решает, пойдет ли понятие или идея дальше его автора и будет ли оно защищено. Когда Избранный Огма, Гранд Патриарх Куллен Кордамант, изчез более чем 120 лет тому назад, его вера раскололась на две фракции- Прокампурская Ортодоксальная Церковь Огма и церковь Огма в Изгнании, сначала в Сембии, а теперь в Кормире. Ортодоксальные жрецы известны как Хранители Знаний; Огманиты же называют себя «Именующими». Обе фракции содержат большие и дорогие библиотеки и охотятся за текстовыми и устными знаниями по всему Торилу.

Сэлуна

Лунная Дева

Добрая Старшая Богиня
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Вместе со своей сестрой Шар, Сэлуна сотворила Абейл-Торил из космического эфира и содействовала Чонтии в ее благословление жизни в мире. Она вдохнула свой дух в Луну и теперь все время смотрит вниз на мир, который помогла создать. Влияние Сэлуны на Торил проявляется в приливах и отливах и в мягких  серебряных лучах лунной ночи. Она вносит свет во тьму и сдерживает то зло, которое излучает ее сестра Шар. В большинстве своем женщины, жрицы Сэлуниты известны как  «серебряные звезды», несут свое учение терпеливо и спокойно, говоря что «где светит Луна, там место Сэлуны». Серебряные звезды ведут постоянною борьбу с темной стороной ликантропии.  Они прочесывают  Торил в поисках оборотней, пытаясь их вылечить, взять под контроль или уничтожить тех, чья животная сторона пересилила человеческую. 

Шар

Владетельница Ночи

Злая Старшая Богиня
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Древняя как сам космос, Шар одна из божеств-близнецов, что создали мир из первичного хаоса Ао. В отличие от любви к изяществу своей сестры, Шар живет в глубочайших тенях, лелеет тайную ненависть и неприродные желания, а также жаждет мести всеми фибрами своей темной и черной души.  Ее последователи владеют великой силой над смертными и прокладают пути к самым высшим чинам в разных королевствах.  В империи Нетерил, преданной Шар, существует один закон- Шар. Ее Ночные Плащи образуют отдельную фракцию, борющуюся за любое тайное знание, которое могут только найти. Храмы Шар практикуют поклонение своей богине очень разными способами. Как правило существования такого храма известно очень узкому кругу посвященных последователей, которые распространяют догмы Шар любимыми путями.

Сильванус 
Лесной Отец

Старший Бог без мировоззрения
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Будучи защитником дикой природы, Сильвануса часто считают божеством злых и мстительных друидов, для которых жизнь деревьев значит больше, чем жизнь человека. Фактически, Сильванус учит ценить любую жизнь. Однако, его влияние может быть интерпретировано двояко, или как целостное уважение естественного мира и порядка, или как угроза всерастущей экспансии цивилизаций дикой природы. Друиды Сильвануса молятся на заходе солнца и почитают дни Зеленой Травы, Мидсаммер и Хайхарвесттайд, как дни для медитации и воссоединения со своим божеством. Очевидно по своей прихоти, заставляет природу оживать, ручьи находят свой путь, деревья начинают ходить. Это явление, известное как Ночная Прогулка Леса, может быть узколокализованым или глобальным, зависящим от неизвестных желаний Лесного Отца. Сильванус учит своих друидов защищать лес, не судить слишком быстро и сохранять баланс жизни и смерти. 

Сьюн

Леди Любви

Добрая Старшая Богиня
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Богиня любви имеет множество образов, включая Ханали Целанил, долго служившая богиней для эладринов. Она богиня всего красивого и нежных эмоций. Много богов, от Аманатора до Торма, были сражены богиней любви, но она оставалась в стороне от этого (если не считать постоянного флирта), оставляя свою любовь смертным, присягнувшим ей. Поклонение Сьюн наиболее поширено в больших городах и среди аристократии, которая имеет много времени для романтики и созерцания прекрасного. Серцееды Сьюн- это представители самых красивых людей, эладринов и полуэльфов Торила. Их неофициальная иерархия контролируется самыми харизматичными жрецами. Ее храмы это дань архитектурному исскуству, а ее последователи должны проявлять любовь каждый день. 
Тэмпус

Молот Врага

Старший Бог без мировоззрения
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Лорд отдыха Воина способствует обеим сторонам любого конфликта, так как обе стороны стремятся к победе. Он патрон воинов всех рангов- от простого рядового до командующего армией. Для Тэмпуса, война это сила природы, которую надо уважать, так как она позволяет цивилизациям меняться  и расти. Почти любой солдат в Ториле возносит свои молитвы к Тэмпусу перед лицом битвы. Именно из таких военных кличей-молитв Тэмпус черпает свою экстраординарную силу. Его бэттлгарды консультируют военоначальников  и благословляют оружие во имя Тэмпуса. Вероучение Тэмпуса  исповедуется по всему Торилу, независимо от того, какое оружие было взято в руки, и его жрецы живут повсюду, от цивилизованных наций до кочевых племен холодного Севера. 

Торм

Лояльная Ярость

Законно-добрый Старший Бог
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 Торм стал Лордом Целестии после героического самопожертвования легендарного Тира (который погиб, защищая верхние королевства от нашествия демонов). Теперь он воплощает закон в космосе и стоит на страже правосудия в пантеоне. Правда, лояльность и стойкое убеждение в своей правоте - это дары Торма своим последователям, да и другим представителям Пантеона также. Церковь Торма включает в себя большое количество паладинов разных организаций со всего мира, а его жрецы, известные как святые чемпионы, являются сильными воинами, готовыми при надобности защищать принципы закона и порядка.

Его храмы имеют форму неприступных крепостей, их архитектура символизирует стойкость Торма перед лицом хаоса. Исходя из этого, жрецы и паладины Торма путешествуют  по Торилу, искореняя зло и хаос. Вероподданные  почитают два важных святых дня. Святая Смерть (13 Марпенота), день когда Торм уничтожил Бэйна ценой своей смерти в Тантрасе во Время Бедствий; Истинной Воскресение, два дня позже возвращения Торма к жизни, в то время, как Бэйн остался мертвым (правда временно).
Боги
Большинству Старших Богов служат боги меньшей силы, которые разделяют их мировоззрение и живут на их планах бытия. Боги также имеют своих смертных прихожан, иногда отличных от оных Старших Богов. Девятнадцать богов почитаются в Фаэруне, все они с разными взглядами на мир и в разных сферах бытия управляют. Как правило, боги действуют независимо от поведения Старших Богов их плана, хотя некоторые, например Бэйн, держит всех обитателей своего плана в постоянном контроле. Умберлии- это пример такого бога. Он живет в Доме Природы Сильвануса, вместе с Аурил и Милликой. 
Умберли
Королева Сука

Хаотично- злая Богиня Дома Природы

Королева Глубин- жесткая повелительница, в основном не волнующаяся про своих смертных прихожан, когда один из ее штормов налетает на моря и океаны Торила, убивая многих. Ее последователи зависят от скудной милости своей богини и молят океан оставить им жизнь. 
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Экзархи

Экзархов часто отождествляют с полубогами. Большинство из них это смертные служащие Старшим Богам, возвышенные до агентов своих божеств и  для их целей. Некоторые экзархы привлекают собственных прихожан, но большинство служат своим богам в одиночку. Экзархи способны создавать свои собственные планы, такие себе карманные миры. Мартхаммор Дуин является экзархом. Он служит Морадину, в числе других экзархов и богини Берронар, в чертогах Дома Дварфов. 
Мартхаммор Дьюин
Искатель Следов

Добрый Экзарх Дома дварфов

Наиболее часто столкнуться с жрецами Мартхаммора, так зваными воламтарами, можно в цивилизованных обществах Севера. Дварфы, которые предпочли путешествия и приключения безопасной и спокойной жизни в клане, молятся  Мартхаммору Дьюину.
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Премордиалы (Первоэлементы)
Элементальный Хаос является составными блока для всей материи космоса, и премордиалы есть часть этого Хаоса. Боги боятся этого дикого плана с невообразимыми  опасностями и они уважают премордиалов, населяющих этот план бытия. 

Элементальные Лорды

Пять премордиалов правят Элементальным Хаосом. Все, кроме хаотически-злого Базим-Горага, не имеют определенного мировоззрения. 

Акади: Королева Воздуха, повелительница летающих существ и всего, имеющего отношение к воздуху. Ее Гуляющие по воздуху учат, что мудрость приходит через попытки и ошибки и дорога к вере такая же тонка, как и воздух, которым владеет их повелительница.
Базим-Гораг: Лорд Камня Пандемониума ведет свой род от батрачи, жившие чистым хаосом. Он случайное воплощение, призываемый бессильными игроками, теми, кто потерял последнюю надежду в справедливую судьбу.

Грумбар: Лорд Земли, состоящий из камня и грязи и является строительным материалом для всего. Земля не идет на компромиссы- она просто существует. Его Гуляющие по земле противятся любым изменениям.
Истишия: Лорд Воды- воплощение постоянно изменяющейся природы воды. Абсолютно не интересующийся штормами Умберли и моряками Валькура, он все время остается в стороне от всего происходящего. 

Коссут: Гуляющие в огне, служащие Лорду огня, поддерживают мнение об очистной способности огня и его роли в обновлении жизни. Когда люди видят, как их дома сгорают до тла, они всегда аппелируют  к Коссуту.

Семь Потерянных Богов: Этот термин используется для обозначения различных групп могущественных сущностей, существовавших в разные времена. Некоторые из этих, так званых «потерянных богов», могли быть премордиалами. Одна из групп существ .подходящая под описание включает в себя Дендара Ночнуа Змея, Кезеф Гончая Хаоса и Борем Киплящая Грязь
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Архидьяволы

Наиболее могущественный существа чистого зла в космосе населяют Девять Кругов Ада. Они стали еще большей угрозой для добрых сил после того, как Асмодеус стал Старшим Богом. Каждый Архидьявол управляет одним из Кругов Ада. Бесчисленное количество извергов служит Архидьяволам безоговорочно и преданно. Мефистофель наверное самый могущественный из всех Архидьяволов.
Мефистофель
Лорд Восьмого Круга Ада

Герцог Кании воплощает в себе всю хитрость Девяти Кругов Ада. Из лабиринтообразной цитадели на ледяных склонах Восьмого Круга, Мефистофель сеет свой грех, не обминая даже детей, в своем желание владеть душами.

Поклонение дьяволам

Некоторые дезинформированные люди попадают в поклонение одному или нескольким архидьяволам. Совращенные грандиозными обещаниями, те, кто принял поклонение дьяволам скоро начинают понимать, что церемонии и ритуалы, проводимые в честь Архидьяволов, самое худшее, из того, что можно представить. Хотя, такие культы не являются обыденными, но в тех местах, где они существуют, внутренний круг посвященных обменивают души своих прихожан на великую силу.
Поклонение Асмодеусу также считается поклонением дьяволам. Однако, потому что Лорд Девяти Кругов есть истинным богом, его последователям не нужно проводить ритуалы с жертвоприношением, чтоб получить силу своего бога, в отличие от тех, кто поклоняются дьяволам Ада. Количество поклоняющихся дьяволам сект точно не известно; однако, одна из самых либеральных группировок из их числа походит из Эльтургарда. Высший Суд Торма верит, что каждый из девяти Лордов Ада поддерживает как минимум одну такую секту, и одна из них близ Кормира. Точно известно про одну тайную секту, которая находится в Высоком Имаскаре. Там, самопровозглашенный ребенок Мефистофеля поднялась до уровня Императрицы, уничтожив истинного претендента на трон. 
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