ХАДОЗИ (HADOZEE)
“Мы нанесли новый остров на карту в Архипелаге Пряностей, ловили драконьих черепах, посетили Жемчужную Цитадель морских эльфов, и дрались с пиратами никак не меньше семи раз. И этот рейс еще не закончен. Отлично веселимся!”
                                                                                                             - Банш Полуночной Леди,
                                                                                                                                                 Матрос Хадози
Раса гуманоидов похожих на человекообразных обезьян, хадози, часто упоминаются как «летающие обезьяны палуб». Увидев их, легко понять чему они обязаны таким прозвищем: покрытые светло-коричневым мехом, с немного наклоненной осанкой, косматой гривой и клыкастой мордой, они имеют свободно висящие складки кожи по бокам чуть ниже их рук, и которые позволяют им парить наподобие белок-летяг. Также у них отличные когти и чувство баланса, что великолепно подходит для жизни на борту судна, пересекающего в странствиях под парусом море.
Рост хадози приблизительно 5 с половиной - 6 футов, хотя они всегда кажутся немного ниже из-за своей естественной наклоненной осанки. Обычно их вес равен около 200 - 250 фунтов, и большая часть этого веса представляет собой гору стальных мышц. У них ярко сверкающие черные глаза, а мех имеет гамму оттенков от светло-желтого и коричнево-золотого цвета до темно-шоколадного. Хадози не нуждаются в одежде из-за своего меха, хотя многие из тех, кто трудятся на борту кораблей одевают кожаные пояса для личных инструментов, оружия и другого оборудования. Продолжительность жизни хадози примерно равно человеческой, хотя взрослеют они несколько раньше.
Но самое обворожительное в их облике это парение в воздухе при помощи своих патагиальных кожаных мешков. Пользуясь ими, хадози может медленно парить на существенное расстояние. Это весьма обычно в их поведении при работе с парусами судов, вместо того чтобы спуститься вниз, они просто прыгают с мачты и красиво и медленно парят в небе к другой нужной им части судна.
РАСОВЫЕ ЧЕРТЫ
• +2 Ловкость, -2 Обаяние.
• Размер: Как существо среднего размера, у хадози нет никаких специальных бонусов или штрафов из-за своих размеров.
• Скорость передвижения хадози при ходьбе 30 футов.
• Парение: Хадози могут использовать свои патагиальные кожаные мешки для парения, не получая урон от падения с любой высоты и позволяя им передвигаться на 20 футов в горизонтальной плоскости за каждые 5 футов снижения. Хадози парят со скоростью 40 футов (средняя маневренность).
• +4 расовый бонус на проверки Лазания: Хадози легко взбираются вверх пользуясь своими когтями и не боятся узких карнизов. Хадози не теряют свой бонус Ловкости к КБ при подъеме и могут без проблем лезть вверх держа что-нибудь в одной руке.
• Автоматические Языки: Общий, Хадози. Бонусные Языки: Акван, Эльфов, Халфлингов.
• Одобренный Класс: Плут.
ПЕРСОНАЖИ ХАДОЗИ
Хадози - раса для Вас, если Вы хотите играть персонажем, жаждущим познать мир с палубы торгового судна.
Тяга к приключениям: Являясь хадози, у Вас есть желание к перемене мест и Вы всегда стремитесь доплыть до горизонта. Вы живете для того чтобы жить и получать от этого удовольствие а также набраться опыта настолько, сколько это будет возможно.
Для некоторых хадози эта охота к перемене мест - более чем просто существование. Вы можете путешествовать по миру в поисках необычайных тайн, потерянных знаний древних империй, или разыскивая легендарные клады пиратских сокровищ.
Авантюристы хадози нередки среди своего вида; в конце концов, большинство хадози чувствует непреодолимую тягу пуститься в плавание в некоторый момент своей жизни. Конечно, те хадози, которые рискуют отправиться в пешее приключение отваживаясь уйти далеко от родного океана, рассматриваются своими товарищами как ненормальные, но “каждому своё” как гласит одна из их любимых поговорок.
Особенности Характера: У Вас есть врожденный талант к Балансированию и Лазанию. Если Вы потратите очки рангов на эти навыки, то Вы быстро научитесь ловко лазать по мачтам, не боясь упасть с них благодаря врожденному чувству баланса, и Вы будете в состоянии забраться в такие места, куда за Вами не могут проследовать Ваши недруги.
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Имена Персонажей: Хадози гордятся кораблями, на борту которых они проходят службу и  часто включают часть названия судна в своё собственное имя. Поэтому, Гарш, который служил на борту Ночной Мечты, может назвать себя Гарш Ночной Мечтатель. Это "название корабля" часто связывает хадози крепкими родственными узами, наподобие фамилий или клановых имен у других рас. И хадози, встретивший другого хадози, у которого в имени присутствует часть названия его судна, чувствует с ним более родственную связь, чем со своими кровными родственниками.
Мужские Имена: Банш, Дарш, Фалч, Гарш, Грач, Грох, Харч, Крач, Марш, Поч.
Женские Имена: Бахаша, Банничи, Даша, Калла, Каша, Мара, Риша, Яша, Еча.
Следующие примеры названий кораблей - известны среди хадози, и включают (в круглой скобке) название судна, на борту которого они служили, чтобы заработать это имя. Когда в названии судна включен речевой оборот, указывающий на женское имя корабля, хадози меняют название судна в своем имени так, как будто они являются её "детьми" или "сыном" или "дочерью", показывая этим, что они чувствуют некоторое родство с кораблем. Хадози не меняют заново свои имена на каждом новом судне, на чьем борту они окажутся - капитан, команда, или невероятно интересное приключение должно оказать на хадози сильное впечателние, чтобы вдохновить его на изменение своего имени. Рассветный Воин (Воин Рассвета), Дитя Ночной Леди (Леди-Полночь), Ночной Мечтатель (Ночная Мечта), Жемчужная Дочь (Жемчужная Лань), Сын Скорости (Быстрая Дева), Меч Шторма (Штормовой Меч), Танцующая по волнам (Балерина Волн).
ОТЫГРЫШ РОЛИ
Если дарфеллан (Stormwrack, стр 36)  - печальный персонаж, вынужденный скитаться по миру, то хадози – довольной жизнью путешественник, двигаемый любопытством и охотой к перемене мест в необычные земли и часто попадающий в опасные ситуации.
Индивидуальность: Хадози имеют обыкновение быть очень активными и любопытными. Даже в страшный шторм, Вы, вероятнее всего, отпустите шуточку чем впадете в отчаяние, хотя, если ситуация располагают к этому, Ваш юмор при этом может быть черным и грубым.
Применение отыгрыша роли: Вы можете отыгрывать хадози как безоблачным оптимистом, который пытается найти запоминающую сторону во встречающихся ловушках, ужасах и пытающихся причинить вам вред противниках, перед которыми обычно оказывается типичная группа авантюристов. После того, когда Вы и Ваши товарищи одержите победу, выбравшись из многих бедственных ситуаций, Вы можете смело сказать, “Ну я же говорил Вам!”
Поведение: Хадози известны своей склонностью интенсивно выражать свои чувства - когда хадози будет доволен, он, скорее всего, будет посмеиваться или даже громко кричать от восторга; когда сердит, то обнажает с ревом свои клыки и ворчит. Однако, тем не менее, они - очень миролюбивый народ, который ввязывается в драку только когда нет другого выхода. Хадози обожают любую работу на судах и не рассматривают их корабельные обязанности как неудобство, частенько наоборот, с нетерпением ожидая их. Некоторые недобросовестные капитаны пользуются этой особенностью хадози, но по большей части они ценятся в экипажах и большинство капитанов с удовольствием примет хадози в свою команду.
Язык: Язык хадози составлен в основном из возгласов, лающих звуков и грудных урчаний, с минимальным и несложным лексиконом. Хадози - способные лингвисты и легко изучают незнакомые для себя языки, при этом не скрывая своего восторга, когда встречают не-хадози, изучившего их язык.
ОБЩЕСТВО ХАДОЗИ
Большинство хадози живут в коммунах в пределах городского порта; семьи никогда не препятствуют уходящим в плавание детям на многие недели и даже месяцы, после которого в их именах могут появиться название судов. Хадози предпочитают селиться в больших по площади жилых помещения, переделывая их так, чтобы была возможность для тех, кто в них обитает, а также для тех, кто только что прибыл в порт, немедленно подвесить в нём свои гамаки. Хадози очень любят коммунальное общество и всегда стремятся к жизни в одной большой семье. Те, кто посещает порт, обнаружив коммуну прежде чем опять отправится в плавание, часто тратят все доступные свои средства на то, чтобы к моменту их отплытия, те кто остаются в коммуне проживали в намного лучшем состоянии, чем до их прибытия, тем самым гарантируя дальнейшее существования коммуны.
Большинство хадози помнят коммуны своего детства как счастливые места, где они постоянно могли играть и узнавать интересные истории от остановившихся там на время других хадози. Если хадози прибывает в порт в котором нет коммуны, то в этом случае большинство из них просто остается на борту своих судов, более не спускаясь на берег.
Хадози множество лет нанимались как моряки, поскольку они известны как прилежные трудяги и квалифицированные воины. Им нравится находится на эльфийских судах или когда хотя бы один из членов экипажа - эльф. Они редко находятся на борту судов, которые путешествуют в арктическом или умеренно-холодном климате, поскольку предпочитают более теплый, тропический климат.
Мировоззрение: У хадози в их жизнях находится слишком мало времени о размышлениях над этикой и принципами морали. Они предпочитают чтобы их не беспокоили этими вопросами, для того чтобы просто делать свою работу и получать удовольствие от жизни, и предпочитают не беспокоить других по этому же поводу. Исходя из этого хадози в результате нейтральны по отношению к окружающему миру.
Земли: Хотя у хадози существует родина, они забыли, где она находится (или проявляют осторожность, не разглашая эти сведения). Насколько любой из них может помнить, они просто всегда путешествовали с другими расами, работая на борту своих любимых судов и дожидаясь того, что они увидят за горизонтом. Соответственно, их почти всегда можно найти около южных морских побережий и в морях.
Поселения: В портах, где можно найти хадози, они живут коммунами. Молодые матери, или те, кому нужно оправиться после ранений, и любой кто временно находится на берегу стараются поддерживать всеми своими силами местный семейный дом и нянчится с молодняком обитающим в нем.
Религия: Хадози не особенно религиозны, хотя относятся почтительно к тем морским богам, о которых они узнали от других моряков. Корабельный жрец поклоняющийся морскому божеству может иногда произвести сильное впечатление на хадози – и как результат, после такой встречи хадози будет поклоняться этому божеству.
Отношения: Хадози искренне, почти на грани заискивания, обожают эльфов. Они хорошо относятся к большинству других рас, хотя не любят те расы, которые, по любой причине, оказываются неспособны честно трудится на палубе в течении дня. Между хадози и гномами верхушек волн (wavecrest, Stormwrack, стр.44), сотрудничающими на одном судне часто возникает очень сильная дружба, хадози очарованы их способностью общаться с морскими птицами.
ПРИКЛЮЧЕНИЯ
Приключения, в которых участвуют хадози, почти всегда это морское путешествие на корабле.
• Над капитаном корабля, на котором ходит хадози, повисло проклятие, которое мешает ему вспомнить, где он нашел пиратские сокровища. Персонажи должны провести расследование, чтобы выяснить, откуда он приплыл, чтобы вернуться к ним тем же самым путем.
• Корабль хадози потерпел кораблекрушение и экипаж поселился на острове, где они обнаружили странный культ, поклоняющийся “камням растущего рифа.” А вдруг это  коралловый голем, или кое-что ещё похуже?
• Хадози маг хочет построить большой парусник, и она нуждается в персонажах, чтобы они  приобрели для неё редкие изделия и вещества, которые нужны для осуществления проекта. В дальнейшем персонажи могут стать командой этого парусника.
