
Тайный убийца
OCCULT SLAYER, Complete Warrior
      Тайные убийцы постоянно враждуют с тайными и божественными заклинателями оказавшимися на их пути. Они считают, что смертные слишком безответственны по своей сути чтобы владеть магией и те, кто посмел обладать ей, должны умереть. Заклинатели, которые стали Тайными убийцами, считают что вовремя познали истину и теперь стараются исправить свои ошибки – хотя они все еще могут применять магию, они предпочитают полагаться на своё боевое мастерство и способности сопротивляться волшебным
эффектам, для победы над своими врагами.
Тайный убийца постигает свой путь странным и пугающим обучением. Каждое действие, каждое упражнение – это лишь подготовка своего мщения против заклинателей. Каждый тайный убийца подбирает себе своё собственное оружие мастерской работы для исполнения своей мести и выполняет над ним сложный ритуал улучшающий его боевые качества.

Этот престиж-класс идеален  для тех, кто ненавидит заклинателей и ищет способы противостоять им. В большинстве это воины, но иногда Тайными убийцами становятся варвары и рейнджеры. Монахи и воры редко встают на этот путь, а паладины и барды практически никогда. Жрецы, колдуны, друиды и маги - первоначальные цели Тайных убийц – не стремятся стать ими, но иногда и они становятся Тайными убийцами. 

NPC Тайные убийцы редко органзуют братства и сообщества, так как считают что если они будут собираться в большие группы, заклинателям будет их легко выследить и уничтожить. Вместо этого Тайные убийцы осторожно встречаются время от времени для обмена информацией. Обычно же Тайный убийца странствует в одиночку, преследуя своих врагов-магов. Из-за особенностей класса, кандидат должен найти учителя и постичь вместе с ним все особенности выполнения сложного ритуала зачаровывания оружия Тайного убийцы.
Кубик Хитов: d8

Требования
Чтобы квалифицироваться на Тайного убийцу, кандидат должен удовлетворять следующим требованиям:
Базовый бонус атаки: +5.

Умения: Знание(тайн) 4 ранга, Основы магии 3 ранга.

Навыки: Улучшенная инициатива, Фокусировка на оружии (любое оружие).
Классовые умения
Классовые умения Тайного убийцы (и ключевая характеристика в скобках): Блеф (Хар), Ремесло (Инт), Сбор Информации (Хар), Знание(тайн) (Инт), Профессия (Муд), Чувство Правды (Муд) и Основы Магии (Инт).

Очки Умений на каждом уровне: 2 + Инт модификатор.

Классовые особенности
	Таблица: Тайный Убийца 

	Уровень 
	Базовый бонус атаки 
	Стойкость 
	Реакция 
	Воля 
	Специально

	1
	+1 
	+0 
	+0 
	+2 
	Магическая защита +1, превосходство оружия 

	2
	+2 
	+0 
	+0 
	+3 
	Жестокий удар, разум превыше магии 1\день 

	3
	+3 
	+1 
	+1 
	+3 
	Ауровидение, Магическая защита +2 

	4
	+4 
	+1 
	+1 
	+4 
	Разум превыше магии 2\день, плащ необнаружения

	5
	+5 
	+1 
	+ 1 
	+4 
	Чистый разум, магическая защита+3 


Все ниже перечисленное – особенности престиж-класса Тайный убийца
Владение оружием и ношение доспехов: Тайные убийцы получают владение всем простым и воинским оружием, а также ношение всех видов доспехов и щитов.
Магическя защита (Ex): Все Тайные убийцы тренируются сражаться против магии. Они получают бонус ко всем своим спасброскам против заклинаний и заклинательно-подобных способностей.Этот бонус равен +1 на первом уровне, +2 на 3-ем уровне и +3 на 5-ом уровне.

Превосходство оружия (Su): Все Тайные убийцы получают особый бонус, сражаясь своим оружием мастерской работы. При обучении с этим оружием Тайный убийца вкладывает в него свой гнев и свою ненависть к магии. Этот ритуал занимает 1 день. С этого времени любое успешное попадание наносит дополнительный 1d6 урон заклинателям и существам с заклинательно-подобными способностями. Если это оружие утеряно или уничтожено, Тайный убийца не может нанести дополнительные повреждения другим оружием. Тайный убийца должен провести еще один день, чтобы провести свой ритуал с новым оружием (при условии, что он не находится в путешествии). 
Разум превыше магии (Su): Начиная со 2-ого уровня, Тайный убийца может отразить заклинание или подобную заклинанию способность обратно в заклинателя свободным действием. Эта способность действует как заклинание отразить заклинание (spell turning)  (уровень заклинателя равен уровню Тайного убийцы +5), Тайный убийца может использовать эту способность один раз в день на 2-ом уровне и два раза в день на 4-ом.
Жестокий удар (Ex): Начиная со второго уровня и выше, Тайный убийца, который отложил атаку в своем раунде и произвел ее во время каста заклинания, нанесет при успешном попадании двойные повреждения заклинателю.
Ауровидение (Su): На 3-ем уровне, Тайный убийца способен видеть свободным действием магические ауры в 60-ти футовом радиусе. Эта способность подобна заклинанию обнаружить магию (detect magic). Убийца не может определить принадлежность и силу ауры, а только их количество.
Плащ необнаружения (Su): Начиная с 4-го уровня, Тайный убийца (а также имущество, которое у него с собой) не подвержен эффектам заклинаниям типа ясновидение/яснослышание или обнаружить обьект (clairadience\clairvoyance, locate object), а также другим заклинаниям обнаружения. Тайный убийца получает магическую защиту даже от немагических предсказаний (уровни заклинателя равны уровням Тайного убийцы) для обнаружения, за исключением того, если они затрагивают только лишь самого Тайного убийцу и его вещи.
Чистый разум (Ex): На 5-ом уровне Тайный убийца становится иммуным к эффектам, воздействующим на разум (включая чары, очарование, принуждение, иллюзии). Он может активировать эту способность свободным действием.
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