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Аррауны – это высокие и худощавые существа с четырьмя рабочими конечностями, способными держать оружие, что заметно повышает их боеспособность.

Особо стоит отметить органы чувств, с помощью которых арруан ориентируется в окружающем мире. Т.к. физиология арруанов приспособлена к низкой или нулевой освещенности, относительно высокой температуре, резким критическим перепадам влажности, невидимым энергиям и сложному рельефу (подземные ходы, вельд), они развили очень специфические органы чувств.

Арруан мало что видит своими слабыми, подслеповатыми и близорукими глазками, скрытыми в передних углах больших дыхал, но обладает очень развитым тепловидением и слабой эхолокацией (что говорит и об отличном слухе).

Арруан легко ориентируется во тьме и условиях, где пасует большинство рас, но теряется в сверхжарких местах с аритмичным шумом (большая дворфская кузница или сталелитейка). В такой ситуации он уподобляется человеку, попавшему под прицел десятка прожекторов и нескольких стробоскопов. Также, в очень холодных местах на открытой местности или с сильным шумом, у арруана будет проблема перемещаться, не спотыкаясь. Ведь для него это аналогично положению человека, оказавшегося в полной темноте. На равнине, где бушует метель, арруан абсолютно беспомощен. Ведь он ничего не «видит». Вообще! А на той же заснеженной равнине, в тихую погоду, арруан будет двигаться аккуратно и будет осторожен, т.к. лишен основного чувства ориентации в пространстве.

Тела арраунов частично покрыты жестким защитным покровом, это не чешуя, а ороговевшие пластины, которые со временем увеличивают свою толщину и дают арраунам дополнительную защиту. Есть у арраунов и яд, анестезирующий место попадания, а то и вовсе способный парализовать. При попадании же в глаза, яд обеспечивает эффективное ослепление на некоторое время.

Арруаны лишены голосовых связок, а коммуникативные системы им заменяют феромоны и ограниченная способность к телепатии. Например, арруан может транслировать свою «речь» непосредственно в сознание собеседника. Неизвестно, могут ли арруаны читать мысли и ставить ментальную защиту (на откуп мастера, но как база - нет).  

Социальная структура арраунов – раса-рой, управляемая матками, помогла им выйти победителями из суровой борьбы за выживание, которую им пришлось вести, обеспечив им высокую быстроту и с координированость действий. Немало на это влияет способ общения.
 Арраунам не требуется большинство предметов материального мира - вместо этого они используют татуировки и биологические симбионты, поэтому производство в их регионе развито средне, а из всех видов сельского хозяйства практикуется только разведение транспортных животных и выращивание специальных деревьев, которые в процессе роста выделяют тепло и влагу. В своей жизнедеятельности аррауны очень тесно связаны с этими деревьями, и высадка их – это способ этой расы поддерживать комфортную для своей жизнедеятельности температуру и влажность окружающей среды. 

Параметры

· Ловкость  +2 Телосложение позволяет быть более гибким
· Выносливость +2 Тяжелые условия родной среды требуют крепкого здоровья.
· Мудрость -1 Арруаны – коллективные существа, привыкающие полагаться в суждениях на мнение большинства.

· Харизма -3  Арруаны, с точки зрения гуманоидов – существа чуждые и не очень приятные внешне.
Чувства

Зрение – очень плохое. В бою и в большей части мирной жизни – не используется. Персонаж-арруан воспользуется зрением разве что для прочтения записки или рассмотрения мелких деталей на небольшом предмете. И то, ему придется поднести рассматриваемое буквально под нос и изрядно напрячься. В большинстве случаев, в подобных ситуациях ему лучше опереться на помощь видящих спутников.

Тепловидение – основная замена зрению. Арруан может видеть четко на 100фт (30,5м) и нечетко (либо «яркое» пятно на «контрастном» фоне) на расстоянии до 250фт (76м). Вспышка сильного огня, для арруана – как для зрячего – вспышка магния. Может на время ослепить.

Эхолокация – на ближних дистанциях позволяет лучше определять четкую форму предметов, а на дальних – иметь представление о формах объектов и препятствий. Может быть использовано, как ограниченная форма монохромного зрения. Зона действия эхолокации – как обычный радиус зрения (стоит учитывать, что эхолокация не увидит ни вспышек света, ни огня костра, ни блеска металла)

Обоняние – сильное, но ориентированное на феромональные метки собратьев. Для всего остального, обоняние арруана не намного сильнее человеческого 

Осязание – нормальное на ладонях, кончиках пальцев стоп и кончике хвоста. По остальному телу – слабое, из-за плотной кожи.

Слух – очень хороший. Плохо слышит низкие звуки.

Расовые умения. Аррауны 
Ядовитый плевок

Арруан способен выплевывать из ноздрей ядовитую жидкость. Яд этот не очень силен и обладает анестезирующими свойствами при попадании на кожу, но при попадании в глаза, способен временно их «анестезировать» от состояния неспособности ими двигать, до полной расфокусировки. К счастью, учитывая способы ориентации арруанов, сделать такой точный плевок им очень нелегко.

В больших количествах, яд арруана может вызвать парализацию пораженной точки на некоторое время. Хоть возможная для этого ситуация – абсолютно невероятна в бою.

Адаптация

С уровнем, покровы арруана становятся все плотнее и прочнее, частично компенсируя то, что он сильно ограничен в применении защитной амуниции (как правило, она не налазит или мешает сенсорике)

Четверорукость

Хоть вторичные руки не столь ловки, а их плечи – не столь сильны, арруан имеет преимущество перед обычными, двурукими противниками, в ближнем бою. Он может или использовать вторичные руки для неточных атак (правила с оружием во второй руке), или взять в них щит (что немного компенсирует вынужденную бездоспешность).

Эта же четверорукость сильно ограничивает арруана в использовании лука, т.к. вторичные руки «путаются под ногами» (минусы на усмотрение мастера).
Прыжок хищника
Умение «прыжок» дается автоматически.
