                                   РТУТНЫЙ ДРАКОН

Дракон (Огонь)

Места обитания: Горы либо подземелья с тёплой окружающей средой. 

Этапы взросления: Новорождённый, очень молодой, молодой, юный, молодой взрослый – проживает один или в семействе (2-5); взрослый, зрелый взрослый, старый, очень старый, древний, старинный и очень старинный – проживает в одиночестве, парой с драконом своего вида или в семействе (1-2 или 2-5 потомков). 

Вызов: Новорождённый 3, очень молодой 4, молодой 5, юный 6, молодой взрослый 8, взрослый 10, зрелый взрослый 12, старый 15, очень старый 17, древний 18, старинный 19, очень старинный 21. 

Сокровища: Тройной стандарт. 

Характер: Всегда хаотично-добрый

Движение: Новорождённый 4-5 HD (Крошечный), очень молодой 7-8 HD (Маленький), молодой 10-11 HD (Средний), юный 13-14 HD (Средний), молодой  взрослый 16-17 HD (Большой), взрослый 19-20 HD (Большой), зрелый взрослый 22-23 HD (Огромный), старый 25-26 HD (Огромный), очень старый 28-29 HD (Огромный), древний 31-32 HD (Огромный), старинный 34-35 HD (Гигантский), очень старинный 37+ HD (Гигантский). 
Ртутный дракон в зависимости от возраста
Возраст
Размер
Кубок Хитов

(hp)
Сила
Ловкость
Телосложение
Интеллект
Мудрость
Харизма
Бонус Атаки
Стой-кость
Реак-ция
Воля


Оружие-дыхание

(DC)
Ужасающие присутствие
DC

Новорождённый
К
3d12+3 (22)
11
14
13
10
11
10
+3/-5
+4
+5
+3
1d8 (12)
--

Очень молодой
М
6d12+6 (45)
13
14
13
10
11
10
+6/+3
+6
+7
+5
2d8 (14)
--

Молодой
С
9d12+18 (76)
15
14
15
12
13
12
+9/+11
+8
+8
+7
3d8 (16)
--

Юный
С
12d12+24 (102)
17
16
15
12
13
12
+12/+15
+10
+11
+9
4d8 (18)
--

Юный взрослый
Б
15d12+45 (142)
19
16
17
14
15
14
+15/+23
+12
+12
+11
5d8 (20)
19

Взрослый
Б
18d12+72 (189)
23
16
19
14
15
14
+18/+28
+15
+14
+13
6d8 (23)
21

Зрелый взрослый
О
21d12+105 (241)
27
18
21
16
17
16
+21/+37
+17
+16
+15
7d8 (25)
23

Старый
О
24d12+120 (276)
29
18
21
16
17
16
+24/+41
+19
+18
+17
8d8 (27)
25

Очень старый
О
27d12+162 (337)
31
18
23
18
19
18
+27/+45
+21
+19
+19
9d8 (29)
27

Древний
О
30d12+180 (375)
33
18
23
18
19
18
+30/+49
+23
+21
+21
10d8 (31)
29

Старинный
Г
33d12+231 (445)
35
18
25
20
21
20
+33/+57
+25
+22
+23
11d8 (33)
31

Очень старинный
Г
36d12+288 (522)
37
18
27
20
21
20
+36/+61
+28
+24
+25
12d8 (36)
33

Ртутный Дракон в зависимости от возраста
Возраст
Скорость
Инициатива
КЗ
Особенности
Уровень Кастования
SR

Новорождённый
60 фт., полёт 150 фт. (средне)
+2
16 (+2 раз., +2 естеств., +2Лов.), касание 14, flat-footed 14
Тип огня, Блеск. 
--
--

Очень молодой
60 фт., полёт 150 фт. (средне)
+2
18 (+1 разм., +5 естес., +2 Лов.), касание13, flat-footed 16
&nbsp;
--
--

Молодой
60 фт., полёт 200 фт. (плохо)
+2
20 (+8 естест., +2 Лов), касание 12, flat-footed 18
gaze screen
1-ый
--

Юный
60 фт., полёт 200 фт. (плохо)
+3
24 (+11 естес., +3 Лов.), касание 13, flat-footed 21
зеркальное отражение
3-ий
--

Молодой взрослый
60 фт., полёт 200 фт. (плохо)
+3
26 (-1 размер, +14 естес., +3 Лов), касание 12, flat-footed 23
DR 5/magic
5-ый
17

Взрослый
60 фт., полёт 200 фт. (плохо)
+3
29 (-1 размер, +17 естес., +3 Лов), касание 12, flat-footed 26
Превращение
7-ой
19

Зрелый взрослый
60 фт., полёт 200 фт. (плохо)
+4
32 (-2 размер, +20 естес., +4 Лов), касание 12, flat-footed 28
DR 10/magic
9-ый
21

Старый
60 фт., полёт 200 фт. (плохо)
+4
35 (-2 размер, +23 естес., +4 Лов), кас. 12, flat-footed 31
телекинез
11-ый
22

Очень старый
60 фт., полёт 200 фт. (плохо)
+4
38 (-2 размер, +26 естес., +4 Лов), касание 12, flat-footed 34
DR 15/magic
13-ый
24

Древний
60 фт., полёт 200 фт. (плохо)
+4
41 (-2 размер, +29 естес., +4 Лов), касание 12, flat-footed 37

15-ый
25

Старинный
60 фт., полёт 250 фт. (неуклюже)
+4
42 (-4 размер, +32 естес., +4 Лов), касание 10, flat-footed 38
DR 20/magic, проекция 
17-ый
26

Очень старинный
60 фт., полёт 250 фт. (неуклюже)
+4
45 (-4 размер, +35 естес., +4 Dex), касание 10, flat-footed 41

19-ый
28

На первый взгляд ртутный дракон кажется слабым созданием с длинным узким телом и подобным кнуту хвостом. Этот обман возникает из-за серебряной кожи, которая придаёт хрупкость существу. Гладкая голова с рожками на теменной части снабжена мощными челюстями. Изо рта дракона на противника может в любой момент обрушиться огненное пламя. А два больших крыла-зеркала способны отражать свет, что тоже представляет собой неприятность для врага. Не смотря на боевитость, ртутный дракон несёт в мир свежесть и чистоту.    
Ртутные драконы быстро летают, выделывая в воздухе немыслимые пируэты. Когда они говорят, что бывает довольно часто, слова вылетают изо рта, как пули из ружья. Поэтому существа другого типа не могут долго выдерживать беседы с ними. Также ртутные драконы в большинстве своём непостоянны.  
Новорождённые ртутные драконы выглядят не очень внушительно. Размер крошечный, да чешуя кажется не серебряной черепицей, а медной покрашенной подделкой. С возрастом всё меняется, даже глаза. У молодых ртутных драконов радужная оболочка окрашена в синий или фиолетовый цвет. Ближе к старости она тускнеет.  У старинных и очень старинных ртутных драконов зрачки вообще становятся бесцветными, что является одной из причин защищённости от ослепляющих заклинаний. 

Любовь к свету обусловливает место обитания ртутных драконов. Они предпочитают жить в пещерах, выход из которых ведёт на восток, чтобы рассвет попадал внутрь логова, возвещая о начале нового дня. Пристанищем для них могут послужить живописные, озаряемые солнцем луга и равнины. 

В выборе пищи ртутные драконы не брезгают. Едят они всё съедобное “от мала до велико”. Ртутные драконы утверждают, что вкус добычи зависит от её силы, т.е. слабыми существами можно, по их мнению, отравиться. 

Ртутные драконы предпочитают туже среду обитания, что и красные драконы, поэтому они не редко сталкиваются в борьбе за место жительства. Сражаются они не до смерти, а до явного поражения того или иного. Проигравший должен улететь и никогда больше не возвращаться. Ртутные драконы не любят связываться с красными драконами, не потому что они трусливы, а скорее по природе миролюбивы. Хотя они не на столько спокойны, чтобы не защищать собственного дома. Если красный дракон посмеет посягнуть на уже обжитое местечко ртутного дракона, ему будет трудно “унести ноги”. Вообще-то ртутные драконы довольно часто проживают по соседству с родственниками и им в плане обороны легче. Однако большую часть времени они предпочитают проводить в гордом одиночестве.      
Сражение
Ртутные драконы очень непредсказуемы. Когда дело доходит до боя, они иногда готовы “сесть за стол береговоров”, а иной раз нападают на врага без предупреждения. Правда, существ сильнее их драконы всё-таки избегают.

Ртутные драконы стараются максимально полезно применять все имеющиеся заклинания. Они также досконально просчитывают возможные варианты боя, как шахматисты, предугадывают последующие ходы противника. Поэтому ртутные драконы так мастерски предотвращают атаки врагов.    
Оружие – дыхание (Su): Ртутный дракон наносит повреждение  огненным дыханием, уничтожающим всё, что может гореть. 

Блеск (Ex): Ртутный дракон может использовать свои крылья в качестве зеркал. Для того чтобы воспользоваться этой способностью, нужен мощный источник света – луна или солнце. Факела или свечей будет недостаточно. Отражающийся свет слепит противника.

Дальность Блеска – 30 футов. Враг будет ослеплён при провальном спас. броске Рефлекса (DC 10 +1/2 Hit Dice + модификатор Ловкости дракона)  на 1d4+1 раунды. Способность будет иметь эффект заклинания дневного свет, если её применят в мирное время. Длинна конуса света – 60 футов. Длительность – 3 раунда. 

Превращение (Su): Ртутный дракон взрослого возраста или старше может принимать любую животную или гуманоидную форму Среднего размера или меньше 3 раза в день. Эта способность работает как заклинание превращение, за исключением восстановления HP после возвращения в нормальное состояние. Дракон может оставаться в животной или гуманоидной форме неограниченное количество времени. 

Тип Огня (Ex): Иммунитет к огню, +50% повреждения от холода. 
Защищённый (Ex): Ртутный дракон иммунен к любому ослепляющему действию. Эта способность также включает в себя бонус + 3 на спасброски против светового заклинания или атаки. 
Подобные заклинаниям Способности: По желанию -- мерцающий экран*; 3/день – зеркальное отражение; 2/день – телекинез; 1/день – проекция.

*Это заклинание описано ниже и в Tome and Blood. 

Умения: Представленные ниже умения ртутные драконы используют, как классовые, т.е. затрата на получение ранга 1 единица: Блеф, Маскировка, Чувство Правды, Выживание. Также сюда можно отнести Прыжки. Остальные умения ртутные драконы изучают также как обычные драконы (см. Monster Manual).
Мерцающий экран [Gaze Screen] 
Иллюзия [Abjuration]
Уровень: Клк. 2, Дрд. 2, Клд/Маг 2
Компоненты: В, С
Время сотворения: 1 действие 
Длительность: 10 минут/уровень 
Расстояние: Касание 
Цель: 1 живое существо
Спасброски: Воля неверие (без вреда) 
Сопротивляемость: Да (без вреда)  
При удачном применении заклинания перед глазами существа возникнет мерцающий экран. Он станет постоянно следовать за получателем, не принося вреда и не создавая дополнительной защиты. При этом все спасброски существа будут проваливаться в 50% случаев. Существо, подвергшееся заклинанию, может закрывать глаза, но это не приведёт к преждевременному исчезновению экрана (см. также Gaze Attacks в DMG на стр. 294).









Перевод: Levara Sage
